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1 Introducdo a Linguagem COBOL

O COBOL foi criado em 1959 durante o CODASYL (Conference on Data Systems
Language), um dos trés comités propostos numa reunido no Pentagono em Maio de 1959,
organizado por Charles Phillips do Departamento de Defesa dos Estados Unidos. O CODASYL foi
formado para recomendar as diretrizes de uma linguagem para negécios. Foi constituido por
membros representantes de seis fabricantes de computadores e trés 6rgdos governamentais, a
saber: Burroughs Corporation, IBM, Minneapolis-Honeywell (Honeywell Labs), RCA, Sperry Rand,
e Sylvania Electric Products, e a Forca Aérea dos Estados Unidos, o David Taylor Model Basin e a
Agéncia Nacional de Padrfes (National Bureau of Standards ou NBS). Este comité foi presidido
por um membro do NBS. Um comité de Médio Prazo e outro de Longo Prazo foram também
propostos na reunido do Pentagono. Entretanto, embora tenha sido formado, o Comité de Médio
Prazo nunca chegou a funcionar; e o Comité de Longo Prazo nem chegou a ser formado. Por fim,
um subcomité do Comité de Curto Prazo desenvolveu as especificagdes da linguagem COBOL.

O COBOL foi definido na especificacdo original, possuia excelentes capacidades de
autodocumentacéo, bons métodos de manuseio de arquivos, e excepcional modelagem de dados
para a época, gracas ao uso da clausula PICTURE para especificac6es detalhadas de campos.
Entretanto, segundo os padrdes modernos de definicdo de linguagens de programacao, tinha
sérias deficiéncias, notadamente sintaxe prolixa e falta de suporte de variaveis locais, recorréncia,
alocacdo dindmica de memdria e programacdo estruturada. A falta de suporte a linguagem
orientada a objeto é compreensivel, ja que o conceito era desconhecido naquela época.

O COBOL possui_muitas palavras reservadas, e € dificil evitar de usar alguma
inadvertidamente sem o uso de alguma convencdo, como adicionando um prefixo a todos os
nomes de varidveis. A especificacdo original do COBOL suportava até cddigo auto-modificavel
através do famoso comando "ALTER X TO PROCEED TO Y". Entretanto, a especificagdo do
COBOL foi redefinida de tempos em tempos para atender a algumas das criticas, e as Ultimas
definicbes do COBOL corrigiram muitas destas falhas, acrescentando estruturas de controle
melhoradas, orientacdo a objeto e removendo a possibilidade de codificacdo auto-modificavel.

O COBOL provou ser duravel e adaptavel. O padréo atual do COBOL é o COBOL2002. O
COBOL2002 suporta conveniéncias modernas como Unicode, geracdo de XML e convencédo de
chamadas de/para linguagens como o C, inclusdo como linguagem de primeira classe em
ambientes de desenvolvimento como o .NET da Microsoft e a capacidade de operar em ambientes
fechados como Java (incluindo COBOL em instancias de EJB) e acesso a qualquer base SQL.

No Brasil a area financeira e de seguros sdo os principais mercados de COBOL e esta
aquecido devido grandes compras e fusdes das instituicdes.

Como seu nome indica, o objetivo desta linguagem é permitir o desenvolvimento de
aplicacbes comerciais. Depois de escrito o programa COBOL (chamado de programa fonte),
necessario traduzi-lo para a linguagem interna do computador (linguagem de maquina),
convertendo-se entdo em um programa objeto. Esta conversdo é feita através de um job
executado no sistema operacional, chamado de compilador COBOL.

Teremos em seguida a definicdo de alguns termos importantes para o desenvolvimento do curso:

e Byte: Conjunto de 8 bits que formam uma posi¢cdo de memodria.

bitO | bitl | bit2 | bit3 | bit4 | bit5 | bit6 | bit7
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Conversédo de numeros Decimais para nimeros Binarios:

A conversdo do numero inteiro, de decimal para binario, sera feita da direita para a
esquerda, isto é, determina-se primeiro o algarismos das unidades ( 0 que vai ser multiplicado por
29) , em seguida o segundo algarismo da direita ( 0 que vai ser multiplicado por 21) etc...

A questdo chave, por incrivel que pareca, € observar se 0 nimero € par ou impar. Em
binario, o niumero par termina em 0 e o impar em 1. Assim determina-se o algarismo da direita,
pela simples divisdo do namero por dois; se o resto for O (nUmero par) o algarismo da direita é 0O;
se o resto for 1 (nimero impar) o algarismo da direita é 1.

Vamos converter 25 de decimal para binario.

Para saber o resultado em binario, basta verificar os restos das divisées de baixo para cima.

Exemplo:
Decimal Binario
0 0000
1 0001
2 0010
3 0011
4 0100
5 0101
6 0110
7 0111
8 1000
9 1001
10 1010
11 1011
12 1100
13 1101
14 1110
15 1111

ASCII (American National Standard Code for Information Interchange):é uma codificacao de
caracteres de oito bits baseada no alfabeto inglés. Os cdédigos ASCII representam texto em
computadores, equipamentos de comunicagdo, entre outros dispositivos que trabalham com texto.
Desenvolvida a partir de 1960, grande parte das codificacbes de caracteres modernas a herdaram
como base.
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e EBCDIC(Extended Binary Coded Decimal Interchange Code):é uma codificacdo de
caracteres8-bit que descende diretamente do cédigo BCD com 6-bit e foi criado pela IBM como um
padrdo no inicio dos anos 1960 e usado no ibm 360.

e Programa fonte:é o conjunto de palavras ou simbolos escritos de forma ordenada, contendo
instruc6es em uma das linguagens de programacao existentes, de maneira logica.

e Programa objeto:Existem linguagens que sé@o compiladas e as que sdo interpretadas. As
linguagens compiladas, apo6s ser compilado o cédigo fonte, transformam-se em software, ou seja,
programas executaveis.

e Compilador:é usado principalmente para os programas que traduzem o cddigo de fonte de
uma linguagem de programacéo de alto nivel para uma linguagem de programacao de baixo nivel.

e Linguagem de Alto Nivel:é como se chama, na Ciéncia da Computa¢cédo de linguagens de
programacao, uma linguagem com um nivel de abstracéo relativamente elevado, longe do cédigo
de maquina e mais préximo dalinguagem humana.

e Linguagem de Baixo Nivel:trata-se de uma linguagem de programacédo que compreende as

caracteristicas da arquitetura do computador. Assim, utiliza somente instru¢cdes do processador,
para isso € necessério conhecer os registradores da maquina.
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2 INTERPRETACAO DOS FORMATOS NA APOSTILA

Palavras sublinhadas sdo obrigatorias.

O simbolo | (pipe) indica que apenas uma das palavras € obrigatéria.

Palavras em letras mailsculas sao palavras reservadas do COBOL.

el I

A palavra “variavel” significa um campo ou registro definido na DATA DIVISION.

5. As Chaves {} significam que uma das palavras em seu interior, separadas ou néo pelo simbolo
| (pipe), é obrigatéria.

6. As reticéncias ou pontos (...) indicam que dois ou mais campos ou literais podem ser
especificados.

7. A palavra “literal” significa uma constante numérica ou alfanumérica.

8. As palavras entre [] significam que sao palavras reservadas do COBOL, mas sua utilizacédo é
opcional para o comando.

2.1 INDENTACAO

O processo de indentagdo consiste em alinhar comandos, de forma que fiqgue mais facil ao
programador que estiver analisando o cédigo, visualizar e, por decorréncia, entender o conjunto de
instrugBes. Algumas instrugdes trabalham com Subconjuntos (blocos) de (outras) instrugées; por
meio da indentacdo colocam-se instru¢bes que facam parte de um mesmo bloco hum mesmo
alinhamento.

O caso mais comum é o das instru¢des condicionais(IF), onde normalmente existe pelo
menos um bloco de instru¢des que deve ser executado quando a condicdo for verdadeira; e,
opcionalmente, outro bloco de instru¢des que devem ser executadas quando a condigéo for falsa,
exemplo:

IF condicéo

bloco para condi¢céo verdadeira
ELSE

bloco para condigéo falsa
END-IF

Visualmente facilita-se bastante se deslocarmos os blocos algumas posi¢cdes a direita
(duas ou trés posicbes sdo suficientes), para que fique destacado o ELSE e o END-IF, facilitando
a andlise do cédigo fonte.

Se a especificacdo fosse feita sem indentacéo:

IF condicéo
COMPUTEA=(B*C)* 4
COMPUTE C = A /0,005
ELSE
COMPUTEA=(B*C)**5
COMPUTE C=A /0,015
END-IF

Ficaria mais dificil analisar do que se houvesse sido especificado com indentagéo:

IF condicéo
COMPUTEA=(B*C)**4

COMPUTE C = A /0,005

ELSE
COMPUTEA=(B*C)**5
COMPUTE C=A/0,015
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END-IF.

A vantagem desta técnica é que fica muito mais evidente quando houver IFS encadeados :

Sem indentacdo :

IF condicéo

IF condicéo
COMPUTEA=(B*C)* 4
COMPUTE C = A/ 0,005
ELSE
COMPUTEA=(B*C)**8
COMPUTE C =A /0,055
END-IF

ELSE

IF condicéo
COMPUTEA=(B*C)**5
COMPUTE C = A/ 0,007
ELSE
COMPUTEA=(B*C)**9
COMPUTE C = A/ 0,007
END-IF

END-IF.

COBOL

Com indentacéo :

IF condigcéo
IF condigcéo
COMPUTEA=(B*C)* 4
COMPUTE C = A /0,005
ELSE
COMPUTEA=(B*C)**8
COMPUTE C = A/ 0,055
END-IF
ELSE
IF condigcéo
COMPUTEA=(B*C)**5
COMPUTE C = A/ 0,007
ELSE
COMPUTEA=(B*C)*9
COMPUTE C = A/ 0,007
END-IF
END-IF.

2.2 FORMATO DO FONTE COBOL

Todo programa escrito na linguagem COBOL possui algumas regras a serem seguidas.
Uma destas regras se refere ao formato das linhas de comando (instru¢gbes) dentro do seu editor
de fonte. Uma linha de comando COBOL pode ter até 65 caracteres, conforme o formato abaixo:

PLANILHA DE Cl]DIFICllgﬁ.l] COBOL
MARGEM A4 B
1....6 7 B... .02, ... .. i i i it e TZ2|73...80
Colunas de 1 a 6: Area de numeracéo seqiiencial de linhas do editor
Coluna7: Area de indicagéo de comentarios ou continuagéo

Colunas de 8 a 11:Area A ou Nivel A para codificacéo das palavras da linguagem
Colunas de 12 a 72: Area B ou Nivel B para codificagdo dos comandos da linguagem

Colunas de 73 a 80: Na&o utilizadas na programacao
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AREA DE NUMERAGCAO SEQUENCIAL (COLUNAS DE 1 A 6)

Normalmente consiste em seis digitos em ordem crescente que sao utilizados para
numerar as linhas do programa fonte.

PLAHILHA DE CODIFICACAD COBOL

HARGEH ES E

e e TEZ|73...80

AREA DE INDICACAO(COLUNA 7)

HIFEN ()

Se o hifen estiver nesta posicdo indica que existe uma continuagdo de uma cadeia de
caracteres, (uma palavra ou frase), que foi iniciada na linha anterior. Uma literal que ndo caiba
numa linha, para que seja continuada na proxima linha, precisa ter na proxima linha a indicagdo da
continuacdo (hifen na coluna 7) e, em qualquer coluna a partir da 12, um apéstrofe ou aspas
indicando o inicio da continuacéo.

PLANILHA DE Cl]DIFIC.IlgﬁI] COBOL

MARGEN A B

- e - 7273...80
ooooo1l DISPLAY “RELATORIO MEHSAL DE VENDAS POR
- “AGENCIA® .

ASTERISCO (*)

Nesta posicéo indica, para o compilador COBOL, que toda a linha deve ser tratada como
uma linha de comentario.
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PFLAHNTLHA DE CDDIFICAQED COBOL

MARGEN ¥ B

e e 7273...80

oooool « ISTODO E UM COMEHRTARTO

AREA A - AREA B (COLUNAS DE 8 A 72)

Area A: Posicdo a partir da qual se escreve nome das Divisdes, Sessdes, Paragrafos, Palavras
Reservadas e Niveis de Dados.

Area B: Posicéo a partir da qual se escrevem as instru¢des na linguagem COBOL.
Exemplo:

PLAHTLHA DE CDDIFICAQED COBOL

MARGEN ¥ B

1....8 7 8...12,. ... i s s st s T273...80
oooool PARAGRAFO-1.
ooooaz IF COHDICAD
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3 Compilacao e Linkedicédo de programas

O compilador para linguagem COBOL, é responséavel por traduzir as instrugées e comandos da
linguagem de alto nivel, para a linguagem de baixo nivel ou linguagem de maquina.

Todo programa s6 pode ser executado pelo sistema operacional, se 0 mesmo estiver em
linguagem de maquina. Desta forma foi desenvolvido um utilitario que transforma os comandos e
instrugcBes em codigos binarios, gerando um objeto executavel.

Etapas da compilacéo e linkedicdo COBOL.:

Verificar os erros de sintaxe do cédigo fonte.

Transformar o cédigo fonte em linguagem de maquina

Gerar um mddulo objeto

Acoplar ao médulo objeto, os moédulos do sistema operacional
Gerar o0 objeto executavel

Disponibilizar este objeto executavel em uma biblioteca de carga

Memaria

Compilador
Linguagem

Linkage Editor
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4 DIVISOES DO COBOL

O COBOL consiste basicamente em quatro divisdes separadas:
e |IDENTIFICATION DIVISION

A IDENTIFICATION DIVISION possui informacdes documentais, como nome do programa,
quem o codificou e quando essa codificacéo foi realizada.

e ENVIRONMENT DIVISION

A ENVIRONMENT DIVISION descreve o computador e os periféricos que serdo utilizados pelo
programa.

e DATA DIVISION

A DATA DIVISION descreve os layouts dos arquivos de entrada e saida que serdo usadas
pelo programa. Também define as areas de trabalho e constantes necessérias para o
processamento dos dados.

e PROCEDURE DIVISION

A PROCEDURE DIVISION contéem o c6digo que ira manipular os dados descritos na DATA
DIVISION. E nesta divisdo que o desenvolvedor descrevera o algoritmo do programa.

PLANILHA DE CDDIFICA@iD COBOL

MARGEM A B

e - T273...80
IDENTIFICATION DIVISION.
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
INPUT-OUTPUT SECTION.
DATA DIVISION.
FILE SECTION.
WORFING-STORAGE SECTION.
LINFAGE SECTION.

FROCEDTRE DIVISION.
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4.1 IDENTIFICATION DIVISION

Esta é a divisdo de identificacdo do programa.
N&o contém Sections, mas somente alguns paragrafos pré-estabelecidos e opcionais. O Unico

paragrafo obrigatério ¢ 0o PROGRAM-ID (Nome do programa). O nome do programa deve ser uma
palavra com até 8 caracteres (letras ou nimeros), comecando por uma letra.

Esta divisdo possui a seguinte estrutura:
PLAHTILHA DE CDDIFICAgﬁ.l] COBOL

MARGEM A B

1....6 7 B...1Z2
IDEHTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-TID. HOME-DO-PROGRAMA .
* [AUTHOR. HOME-DOD-PROGRAMADOR . ]
* [IHSTALLATIOH. HOME-DA-EMPRESA . ] Ho COBOL II
.
* [DATE-WRITTEH. DATA-DA-CODIFICACAD.] }‘ estes parimetros
£30 opoionais
* [DATE-COMPILED. DATA-DA-COMPILACAD.]

* [SECURITY. COMEHTARIO DO PROGRAMA . ]

* [REMARES. COMEHTARIO DO FROGRAMA.]

Todas as clausulas que possuem a palavra “comentario” a direita, ndo possuem nenhum
efeito na aplicacdo. S&o apenas parametros opcionais para documentacao do programa.

A IDENTIFICATION DIVISION pode ser abreviada para ID DIVISION.

4.2 ENVIRONMENT DIVISION

Esta divisdo é para a qualificagdo de ambiente, equipamentos e arquivos, que serdo
utilizados pelo programa. Possui duas SECTION e sua estrutura é a seguinte:

PLANILHA DE CDDIFICR(;ﬁI] COBOL

MARGEHN A E

L e 7273 ..80
EHVIROHMEHT DIVISIOH.
COHF IGURATIOH SECTIOH.

SO0URCE-COMPUTER. HOME-DO-COMPUTADOR.
O0BJECT-COMPUTER. HOME-DO-COMPUTADOR.

SPECIAL-HAMES . HOME-DE-FUHCAD
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4.3 CONFIGURATION SECTION

Esta secao destina-se a descricdo dos equipamentos que serdo utilizados pelo programa.
Esta SECTION é composta por trés paragrafos: SOURCE-COMPUTER,OBJECT-COMPUTER e
SPECIAL-NAMES. A declaracdo destes paragrafos eram necessarias até a versao do MVS/ESA,
pois um programa sé podia ser executado em apenas uma maquina. Apos as versdes 0S/390 e
z/OS, e a nova versdo do COBOL ll, estes paragrafos, tornaram-se obsoletos, pois um programa
pode ser executado em qualquer maquina.

SOURCE-COMPUTER: identifica 0 computador onde foi confeccionado o programa.
OBJECT-COMPUTER: identifica o computador do ambiente de producéo.
SPECIAL-NAMES:especifica o sinal monetario, escolhe o tipo de ponto decimal, especifica

caracteres simbdlicos e possibilitar adaptar o programa para se comunicar com programas de
outras linguagens.

PLANILHA DE CODIFICACAOD COBOL

NARGEN A B

e B A T Ta273. .80
EHNVIROHMEHT DIVISIOH.
CONF IGURATIOH SECTIOH.

SO0URCE-COMPUTER. HOME-DO-COMPUTADOR.
OBJECT-COMPUTER. HOME-DO-COMPUTADOR.

SPECIAL-HAMES. HOME-DE-FUHCAD

Tém comandos pré-definidos em Cobol, para especificar alfabeto, moeda, ou separador
de decimal (virgula ou ponto), mas todos os comandos sao opcionais. O separador de decimais é
usado mais freqlientemente.

Formato:

SPECIAL-NAMES.
DECIMAL-POINT IS COMMA.

Esta instrugdo informa que a virgula (COMMA) serd usada como separador de
decimais.DECIMAL-POINT IS COMMA deve estar na area B.
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4.4 INPUT-OUTPUT SECTION

Esta secdo destina-se a declaracdo dos arquivos de entrada e saida que sera utilizado pelo
programa.

Formato:

PLANILHA DE CDDIFICAgﬂD COBOL

MARGEH A B

L T 7273....80

INPUT-OUTPUT SECTICH.
FILE-CCONTROL.

SELECT HOME-DO-ARQUIVO ASSIGH TOD HOME-EXTERHO

4.5 DATA DIVISION

A DATA DIVISION é a divisao do programa onde séo descritos os layouts ou mapeamento
dos registros de dados, incluindo as varidveis e constantes necessarias.A DATA DIVISION é
composta pelas Sessdes: FILE SECTION, WORKING-STORAGE SECTIONe LINKAGE
SECTION.

FILE SECTION

A FILE SECTION é usada para detalhar o conteddo dos registros dos arquivos, utilizando-
se da FILE DESCRIPTION (FD) que descreve as caracteristicas do arquivo, que possuem alguns
parametros importantes e o0 mapeamento dos campos do registro.

Formato:

PLANILHA DE CODIFICAGAD COBOL

HARGEM A B

T TET3....80
DATA DIVISION.
FILE SECTION.

FD  HOME-DO-ARQUIVO
BLOCK CONTAIHNS nn CHARACTERS
RECORD COHTAIHS nn CHARACTERS
LABEL RECORD IS [OMITTED] ou [STANDARD]
[RECORDING MODE IS [F] ou [¥].

o1 HOME-DO-REGISTRO.
05 HOME-DO-CAMPO1 FORMATOD E TAMAWHO DO CAMPOD

Para todo arquivo declarado no INPUT-OUTPUTSECTION, é necessario haver uma descri¢éo e
um layout do mesmo na FILE SECTION.
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WORKING-STORAGE SECTION

NA WORKING-STORAGE SECTION onde sédo definidas todas as variaveis que o
programa ira utilizar. Ndo ha paragrafos e os dados podem ser definidos como grupos hierarquicos
ou independentes (niveis 01 a 49), ou dados independentes (nivel 77) em qualquer ordem, desde
gue néo se crie um nivel 77 no meio de uma hierarquia de niveis causando seu rompimento.

Formato:

PLANILHA DE Cl]DIFICAQ‘.ﬂI] COBOL

HMARGEN A B

L T T273....80
WORKIHG-STORAGE SECTIOH.
77 WE-COHTADOR FIC 2{03) VALUE ZEROS.
01 WEK-LIHHA.
05 FILLER PIC X{10) VALUE ‘CURSD’.

05 WE-ALUNO PIC X{35) VALUE SPACES.

PROCEDURE DIVISION

Nesta divisdo é onde serdo codificados os comandos necessérios para a execugdo do
programa. As instru¢cdes de um programa COBOL podem ser reunidas em paragrafos, definidos
pelo programador com o fim de tornar o programa mais facil de ser entendido. Os comandos
podem ser verbos, acdes ou tomadas de deciséo.

PFLANILHA DE CIJDIFICA(}E.D COBOL

HARGEN .Y B

L s Ta73....80

PROCEDURE DIVISION.

PARAGRAFO-1 SECTIOH.
IF COHDICAD
TRATAR ALGO-X
ELSE
TRATAR ALGO-X
EHD-IF.
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5 ESPECIFICACAO PARA DADOS OU VARIAVEIS

A definicdo de um dado em COBOL é feito com o seguinte formato:

Nivel variavel-1 Formato Valor-inicial

NIVEL

Os numeros de niveis definem a hierarquia dos campos dentro dos registros ou a
hierarquia nas areas auxiliares criadas pelo programador. O registro também deve ser numerado,
pois ele é um item de grupo, A numeragao para itens de grupo é “01”, por definigcdo todos os itens
de grupo serao itens alfanuméricos.

Dentro dos itens de grupo estéo os itens elementares, e estes podem receber uma
numeracao entre “02 e “49”.

Exemplo:
REGISTRO ALUNO
PP 43
NOME NASCIMENTO 8
DD MM | AAAA
e e 35 1......... 211.......... 201....... 4

MARGEHM I B

T T T 7273....80
WORKING-STORAGE SECTIOH.
01  REGISTRO-ALUHD.
05 HOME PIC X(35).
05 HASCIMEHTO.

10 DD PIC 9{02}.
10 MM PIC 9{02}.
10 AAAR PIC 9{04}.

Os niveis de 50 a 99 tem uso especifico, ou reservados para futuras expansdes do Cobol.
Nesta faixa ha um nivel de uso muito frequente.

Direitos Autorais — ISP Consultoria 14

www.escoladeprogramadores.com.br




a ESCOLA

=" de Programadores COBOL

Numero de Niveis Especiais77 e 88

O nivel 77 define areas auxiliares independentes, onde estes ndo sdo subdivididos, sdo
usados para contadores, acumuladores e indexadores.

O nivel 88 define nomes de condicbes que devem ser associados a valores definidos ao
conteddo de um determinado campo, pois podemos associar um valor a um nome fantasia.

PLANILHA DE CDDIFICBQED COBOL

MARGEHM A B

= TEVI. ..., 80
MOREING-STORAGE 3ECTICH.

77 WE-LIDOS FIC 2(03).

01 WE-ESTADO-CIVIL FIC 2(01).
g3 SOLTEIRO VALUE 1.
83 CAIADO VALUE Z.

Nota:
Podemos fazer a pergunta pelo campo WK-ESTADO CIVIL , SOLTEIRO ou CASADO,

IF WK-ESTADO-CIVIL = 1
DISPLAY ‘SOLTEIRO’
END-IF
Ou
IF CASADO
DISPLAY ‘2’
END-IF

NOME-DO-DADO (variavel)

Podemos usar qualquer palavra que ndo seja usada internamente no COBOL(palavra
reservada). Esta palavra pode ter no méaximo 30 caracteres, incluindo letras, nimeros e hifen,
sendo que pelo menos um dos caracteres deve ser uma letra.

Exemplo:
77 WK-CAMPO-01-ATUAL

FILLER: Palavra reservada que preenche determinados espacos definidos na Picture, sendo que
ndo temos acesso ao item elementar, somente quando manipulamos o item de grupo a que ele
esteja subordinado. Eles s@o usados frequientemente para ndo poluirmos o programa fonte com
nomes desnecessarios de variaveis.

Exemplo:

01 WK-CAMPO-ATUAL.

03 FILLER
03 WK-CAMPO-01.
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FORMATOS DA PICTURE:

A — O dado é alfabético e contém somente letras e espacos.
9 — O dado é numérico e contém somente nimeros.
X — O dado ¢é alfanumérico e pode conter letras, nimeros e outros caracteres especiais.

A definicdo de um dado em COBOL tem o seguinte formato:

Nivel Nome-do-dado Formato Valor-inicial
02 SOMA-CREDITOS PIC 9(6)V99 VALUE ZEROS.

Em meméria este dado ficara assim:

[1]12[3[4[5]6]7 [8]

Neste exemplo, o dado conterd 6 bytes inteiros e dois bytes decimais.

Quando usamos a cldusula de valor inicial (VALUE), no momento que esta variavel é carregada
em memoéria, o dado ficard assim:

loJofofofofo]o [O]

A quantidade de caracteres contidos no dado é especificada no formato, podendo repetir a
caracteristica do formato, que representara a quantidade. Porém isto s é valido para formatos
numMericos.

Por exemplo, se o item QUANT-PROD tem 5 algarismos, seu formato seré:

01 QUANT-PROD PIC 99999.

Pode-se abreviar esta repeticdo colocando o nimero de repeticdes entre parénteses:
01 QUANT-PROD PIC 9(5).

Em uma variavel numérica armazenada na memdria, ndo existe o ponto e nem a virgula decimal.
Se o item VALOR-PROD tiver, por exemplo, o valor de 2,35 fica na meméria como 235. Mas o
programa COBOL precisa saber em que posicdo estava a virgula que desapareceu (virgula
implicita). A virgula implicita é definida no formato pela letra V, como abaixo:

01 VALOR-PROD PIC 99999V99.
Ou
01 VALOR-PROD  PIC 9(5)V99.

Em um grupo de itens contidos em uma hierarquia (com niveis de 01 a 49) s6 podem ter a
clausula PIC, os itens no nivel mais baixo da hierarquia (itens elementares).
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Exemplo:
PLANILHA DE CODIFICACAOD COBOL
MARGEM A B
T e O 7273 ... 80

WOREING-STORAGE SECTIOH.

01 BREGISTRO-ALUHO.

05 HOME PIC X({35).
05 HASCIMENTO.
10 DD PIC 9{02).
10 MM PIC 9{02).
10 AAM PIC 9{04).

A linguagem COBOL suporta itens numéricos com até 18 algarismaos, e itens alfanuméricos até
32.768 caracteres (dependendo do sistema operacional).

Existem ainda formatos especiais da PIC para itens a serem exibidos ou impressos, chamados de
mascaras de edicéo.

A clausula PICTURE (ou PIC) tem alguns formatos préprios para fazer edicdo de variaveis
numéricas no momento de uma impressao que sdo mostrados na tabela abaixo:

PICTURE VALUE IMPRESSAO
$27779,99 2 $ 2,00
$$$$$9,99 2 $2,00

$rerxg 99 2 $x2 00
+27779,99 -2 - 2,00
-------- 9,99 -2 -2,00

++++9,99 -2 -2,00

++++9,99 +2 +2,00
Z7.779,99+ -2002 2.002,00-

BLANK WHEN ZERO

Esta clausula, usada apés a mascara de edicdo da PICTURE, envia espacos em branco para a
impressora quando a variavel numérica a ser impressa tem valor zero, independente do formato
da méscara.

Exemplo:
03 VALOR PIC Z2Z.Z79,99 BLANK WHEN ZERO.

Direitos Autorais — ISP Consultoria 11

www.escoladeprogramadores.com.br




a ESCOLA

=" de Programadores COBOL

VALUE - VALOR INICIAL

Esta clausula é opcional em COBOL. Seu objetivo é definir um valor para a variavel. Se ela for
omitida, o item correspondente tera valores imprevisiveis. No caso de uma variavel numérica, por
exemplo, é conveniente que ele comece com o valor zero. O valor-inicial é definido no COBOL
pelo formato:

Em COBOL existem 2 tipos de literais: numérica e alfa-numérica.

As literais numéricas séo escritas colocando-se o valor na instrugdo, sem apéstrofe ou aspas.

Exemplo:

77 IDADE-MINIMA PIC 99 VALUE 18.
77 IDADE-MAXIMA PIC 9(2) VALUE ZEROS.

As literais alfanuméricas devem ser colocados entre apostrofes (‘) ou aspas ().
Exemplo:
77 NOME-RUA PIC X(20) VALUE ‘RUA FIDALGA'’.

N&o se pode misturar em um programa COBOL o uso de apéstrofes com aspas, ou seja, se uma
literal comecgou a ser escrito com apédstrofe, deve-se usar apostrofe para terminar a literal.

Pode-se usar ainda como valor-inicial as CONSTANTES FIGURATIVAS, como por exemplo,
ZEROS, SPACES, LOW-VALUES ou HIGH-VALUES.

ZEROS|ZERO|ZEROES - O item (deve ser numérico) seré preenchido com algarismos 0 (zero).
SPACE|SPACES - O item (deve ser alfabético ou alfa-numérico) sera preenchido com espagos.

LOW-VALUE|LOW-VALUES — (menor valor) Indica que este item na meméria deve ter todos os
seus bytes com todos os bits desligados.

HIGH-VALUE|HIGH-VALUES - (maior valor) Indica que este item na memoria deve ter todos os
seus bytes com todos os bits ligados.

Exemplo:
77 TOTAL PIC 9(10) VALUE ZEROS.
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6 COMANDOS

6.1 ACCEPT RECEBENDO DADOS DO SISTEMA

O comando ACCEPT recebe uma informacédo de dados, dependendo das clausulas que
completam o comando, que podem ser: ESTRUTURA DE DADOS, DATA DO SISTEMA, DIAS
DO ANO, DIA DA SEMANA e TEMPO.

Esta opgédo recebe uma area de dados da SYSIN do JOB de execugdo do programa, e
NAO recebe dados digitados na tela, devemos assinalar uma area de entrada no JCL.

E importante lembrar que todo parametro SYSIN, passado via JCL, possui uma limitacio
de tamanho, que é de 72 bytes.

Para que o programa possa receber estes dados, ndo basta apenas codificar o comando
ACCEPT, temos que codificar uma variavel na WORKING-STORAGE.

Sintaxe basica
ACCEPT variavel FROM origem

Exemplo:

PLANTLHA DE CUDIFICAQEU COBOL

MARGEHM I B

- e TETI ... 30
WOREING-STORAGE SECTIOH.
01 ESTREUTURA-DE-DADOS .
05 ITEM-DE-DADOL BIC X{05).
05 ITEM-DE-DADO2 BIC 9{03).
PROCEDURE DIVISTOH.
ACCEPT ESTRUTURA-DE-DADDS.

Obs.: Quando a opgdo FROM SYSIN é omitida o default FROM SYSIN é assumido.
Origens:
= SYSIN

Cada vez que o programa COBOL executa a instrugdo ACCEPT, uma linha da SYSIN do
JCL é carregada na variavel. E necessario prever com cuidado quantas linhas tera a SYSIN do
JCL, porque se o comando ACCEPT ndo encontrar uma linha para carregar na sua variavel, o
sistema operacional emitira uma mensagem de erro para o operador e o programa ficara
suspenso até a intervencao do operador.

= DATE[YYYYMMDD]
Formato implicito PIC 9(06)
Formato YYMMDD- data gregoriana
20/12/2009 sera expresso como 091220

= DAY Formato implicito PIC 9(05)
Formato YYDDD- data Juliana
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04/07/1981 seria expresso como 81185
= DAY-OF-WEEK

Formato implicito PIC 9(1), onde:
= Monday,

= Tuesday,

= Wednesday,

= Thursday,

= Friday,

= Saturday,

= Sunday.

NSoondkd WN R

= TIME Formato implicito PIC 9(08)
Formato HHMMSSCC - Hora, minuto, segundo, centésimos.

2:41 da tarde sera expresso como 14410000

6.2 DISPLAY

Exibe o contelido de uma variavel podendo ser concatenada com uma literal, o contetido da
variavel sera exibido num dispositivo de saida.

Exemplos:

PLANTLHA DE CUDIFICAQEU COBOL

MARGEHM I B

- e 7273
PROCEDURE DIVISTIOH.
PABRAGRAFO-01 SECTIOH.
ACCEPT WS5-DATA FROM DATE.

DISPLAY ‘EXIBIR & DATA...... = * WS-DATA.
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PLAHNTLHA DE CDDIFICA(;ﬁD COBOL

MARGEHM F: B

1....68 7 &...12
PFROCEDURE DIVISTIOH.

PARAGRAFD-02 SECTIOH.
DISFLAY '"FPFROGEAMA THICTIAHDO "

DISFLAY "TOTAL BEGISTROS LIDOS : " WS-BEGLIDOS.

DISFLAY "TOTAL FEGISTROS GRAVADOS : " WS-BEGGRRY.

DISPLAY Ws-DIA *f7 W5-MES *Jf' WS-AHO.

6.3 STOP RUN

A instrucdo STOP RUN encerra a execugado do programa.

Formato:

STOP RUN.
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7 Comandos Aritmeéticos

As instrucdes para efetuar calculos aritméticos em COBOL séo:

ADD (Adigéo)

SUBTRACT (subtracgéao)

MULTIPLY (multiplicagéo)

DIVIDE (divis&o)

COMPUTE (calcular)

Todas as instrugdes aritméticas podem ser completadas com as opgdes
ROUNDED ou ON SIZE ERROR.

Formato basico para instrucdes aritméticas:

Instrucéo aritmética

[ ROUNDED ]

[ [NOT] ON SIZE ERROR instrugao imperativa ... ]
[END-{nome-da-instrucéo}]

7.1 Opgéo ROUNDED

Usa-se a opcdo ROUNDED quando se operam com numeros decimais e existe perda de
algarismos no resultado. Para obter resultados arredondados, a op¢cdo ROUNDED pode ser
especificada em qualquer instrugdo aritmética. Em todos os casos, ela vem imediatamente apés o
nome do operando resultante. O COBOL faz um arredondamento classico para o resultado da
instrucdo aritmética (valores perdidos menores que 5nn.. sdo truncados, e os maiores s&o
arredondados para cima). Exemplo: ADD WS-VALOR1 TO WS-VALOR2 ROUNDED

7.2 Opcédo ON SIZE ERROR

Quando a variadvel que recebe o resultado da operacdo aritmética ndo tem tamanho
suficiente para conter o resultado, o COBOL trunca o valor resultante (o valor perde algarismos a
esquerda), e o COBOL nao emite avisos ou cddigo de erro. Para que se possa detectar esta
situagdo € necessario codificar na instru¢cdo aritmética a clausula ON SIZE ERROR, onde
podemos colocar uma mensagem de erro, parar o programa ou desviar para um paragrafo
especial de tratamento de erro.

Exemplo:
ADD VALOR-1 TO VALOR-2
ON SIZE ERROR
DISPLAY ‘ESTOUROU O CAMPO DE RESULTADO’
MOVE “S” TO WS-ESTOURO
END-ADD.

7.3 Opcéo END-... (Delimitador de escopo)

Utilizado como delimitador em todas as instru¢des aritméticas do COBOL

D VALOR-1 TO VALOR-3
ON SIZE ERROR
ISPLAY ‘ESTOUROU O CAMPO DE RESULTADO’
OVE “S” TO WS-ESTOURO
END-ADD.
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ADD

Acumula dois ou mais operandos numéricos e armazena resultados.

Formato:

ADD { variavel-1 ... constante-1 ...} TO | GIVING
{ variavel-de-resultado ... }

Regras:

1. Todos os campos e constantes que séo parte da adicdo devem ser numéricos. Apds a palavra
GIVING, contudo, o campo pode ser um campo editado (campo numérico com mascara de
edicdo).

2. O campo variavel-de-resultado, apds TO ou GIVING, deve ser um nome de dados, e ndo uma
constante.

3. Pelo menos dois operandos deverdo anteceder a palavra GIVING.

4. Ao usar TO, o conteldo inicial do variavel-de-resultado, que deve ser numérico, € somado
junto ao dos outros campos (variavel-1 ... constante-1...).

5. Ao usar o formato GIVING, o campo variavel-de-resultado recebera a soma, mas seu
conteuddo inicial ndo sera parte da instrucao ADD. Ele pode ser tanto um campo numérico comoum
campo editado.

Exemplos:

ADD WS-VALOR TO WS-AC-TOTAL.

. Efetua: WS-AC-TOTAL = WS-AC-TOTAL + WS-VALOR.

ADD WS-VALOR TO WS-AC-TOTAL1
WS-AC-TOTAL2.

. Efetua: WS-AC-TOTAL1 = WS-AC-TOTAL1 + WS-VALOR.
. Efetua: WS-AC-TOTAL2 = WS-AC-TOTAL2 + WS-VALOR.
ADD WS-AC-TOTAL1

WS-AC-TOTAL2

WS-AC-TOTAL3 TO WS-AC-TOTGERAL.

. Efetua: WS-AC-TOTGERAL = WS-AC-TOTGERAL +
WS-AC-TOTALL + WS-AC-TOTAL2 + WS-AC-TOTALS.

ADD WS-VALOR1 WS-VALOR2 GIVING WS-AC-VALOR.
. Efetua: WS-AC-VALOR = WS-VALOR1 + WS-VALOR2.
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SUBTRACT
Subtrai um ou mais operandos numéricos e armazena resultados.

Formato 1:

SUBTRACT { variavel-1 ... constante-1 ...}
FROMvariavel-de-resultado1 ...

Formato 2:

SUBTRACT { variavel-1 ... constante-1 ...}
FROMvariavel-2|constante-2
GlIVINGvariavel-de-resultadol ...

Regras:

1. No Formato 1, o conjunto de operandos variavel-1... constante-1, sdo subtraidos de
variavelderesultadol...

2. No Formato 2, ovariavelderesultadol, armazenara o resultado de variavel-2 constante-2
subtraidos de variavel-1... constante-1...

3. Com o Formato 2, pode vir qualquer numero de operandos imediatamente ap0s a palavra
SUBTRACT ou a palavra GIVING, mas depois da palavra FROM é permitido um Unico variavel ou
constante.

4. Todas as constantes e campos que sdo parte da instru¢do SUBTRACT devem ser
numéricos. Depois da palavra GIVING, contudo, 0 campo pode ser um campo numérico editado.

5. O campo variavelderesultadol, apés FROM ou GIVING, deve ser um nome de variavel e
nao uma constante.

6. Ao usar o formato GIVING, o campo variavelderesultadol recebera o resultado da
subtragdo, mas seu conteudo inicial ndo sera considerado, ou seja, sobreposto. Ele pode ser tanto
um campo numeérico como um campo numérico editado.

Exemplos:

SUBTRACT VL-CHEQUE FROM SALDO.

. Efetua: SALDO = SALDO - VL-CHEQUE.

SUBTRACT VL-CHEQUE FROM SALDO GIVING SALDO-ATUAL

. Efetua: SALDO-ATUAL = SALDO - VL-CHEQUE.

SUBTRACT TAXA FROM 100 GIVING COMPLEMENTO

. Efetua: COMPLEMENTO = 100 — TAXA.
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DIVIDE
Efetua uma divisao, disponibilizando o quociente e, se indicado, o resto.

Formato 1:

DIVIDE {variavel-1|constante-1} INTO
{variavel-2|constante-2}
[ GIVING variavel-de-resultado ...]
[ REMAINDER variavel-de-resto ]

Formato 2:

DIVIDE {variavel-1|constante-1} BY
{variavel-2|constante-2}
GIVINGvariavel-de-resultado ...

[ REMAINDER variavel-de-resto ]

Regras:
1. Observar que GIVING é opcional com INTO, mas obrigatério com BY.

2. No Formato 1, variavel-2 ou constante-2 é o dividendo e variavel-1 ou constante-1 é o
divisor. Se a opcao GIVING néo for utilizada, o resultado fica em variavel-2(dividendo).

3. No Formato-1, se a op¢édo GIVING ndao for utilizada, o dividendo tera de ser variavel-2(ndo
podera ser usado constante-2).

4, No formato 2, variavel-1 ou constante-1 é o dividendo e variavel-2 ou constante-2 é o
divisor.

5. A opcdo REMAINDER é utilizada quando se faz necesséario guardar o resto da divisdo em
outro variavel. Neste caso, a Picture da variavel utilizada como resultado ndo podera ter casas
decimais.

Exemplos:

DIVIDE 2 INTO WS-NUMERO

o Efetua WS-NUMERO = WS-NUMERO / 2

DIVIDE WS-VL-DOLAR INTO WS-VL-REAIS
GIVING WS-RESULT
. Efetua WS-RESULT = WS-VL-REAIS / WS-VL-DOLAR

DIVIDE WS-NUM BY 2
GIVING WS-RESULT
REMAINDER WS-RESTO

o Efetua WS-RESULT = WS-NUM / 2 (resto em WS-RESTO)
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MULTIPLY
Efetua a multiplicacdo entre variaveis.

Formato:

MULTIPLY {variavel-1|constante-1} BY
{variavel-2|constante-2}
[ [GIVING variavel-de-resultadol ...]
[END-MULTIPLYT] ]

Regras:

1. Observe a colocagdo das reticéncias (...). O resultado sera armazenado em todos os
variavelesderesultado apés GIVING.

2. Se a opgéo GIVING nao for utilizada, o resultado ira para variavel-2, e neste caso nao podera
ser usado constante-2.

Exemplos:
MULTIPLY 2 BY VALOR ROUNDED
o Efetua VALOR =2 * VALOR (com arredondamento)
MULTIPLY VALOR BY 2 GIVING DOBRO
e Efetua DOBRO = VALOR * 2
MULTIPLY 2 BY VALOR GIVING DOBRO

Efetua DOBRO = 2 * VALOR
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COMPUTE

Com a instrucdo COMPUTE, as operacdes aritméticas podem ser combinadas em férmulas sem
as restricdes impostas para o campo receptor quando é usado ADD, SUBTRACT, MULTIPLY e
DIVIDE. Quando as operacgdes aritméticas sdo combinadas, a instrugdo COMPUTE é mais
eficiente que as instrugfes aritméticas escritas em série.

Formato:

COMPUTEvariavel-de-resultado [ROUNDED] =

formula-aritmética
[ [NOT] ON SIZE ERROR instru¢do-imperativa]

Regras:

1. A opcdo ROUNDED e ON SIZE ERROR segue a mesma regra utilizada para expressdes
aritméticas.

2. Os simbolos que podem ser utilizados em uma instrucdo COMPUTE, conforme sua ordem de
prioridade de execuc¢éo, sao:
() Parénteses
** Exponenciagéo
* Multiplicagéo
/ Diviséo
+ Adicéo
- Subtracéo

3. Osinal de igual, assim como os simbolos aritméticos, devem ser precedidos e seguidos de um
espago. Assim, para calcular B+C+D**2 e colocar o resultado em A, use a seguinte instru¢do:
COMPUTE A =B + C + D ** 2. Na abertura e fechamento de parénteses nao é obrigatério o
uso de espaco.

4. A ordem em que sdo executadas as operagfes em uma expressdo aritmética que contenha

mais de um operador segue a seguinte prioridade:
1° () Expressdes dentro de parénteses

2° Exponenciacéo

3° Multiplicacéo, divisdo

4° Adicdes e Subtracbes

© Quando houver operadores de mesma prioridade, eles serdo executados da esquerda
para a direita.

Exemplos:

COMPUTE WS-RESULT ROUNDED = (AA + BB)/CC
COMPUTE WS-RESULT = (((AA + BB) / CC) / DD) * (EE ** 2)

Aférmula A=\ / B2+ C2

ficara em Cobol da seguinte forma:

COMPUTE A = (B ** 2 + C ** 2) **(0,5).
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8 Estrutura Logica - Decisao

8.1 Comandos de Decisao

IF / ELSE / END-IF.

Formato:

IFE CONDICAO

instrucdes (para condigdo verdadeira)
[ELSE

instrucdes (para condicdo falsa)
END-IF]

Regras:

e Se o teste da condi¢éo foi VERDADEIRO, o bloco de instru¢des situado ap6s o comando IF
sera executado, até que se encontre um PONTO, um ELSE ou um END-IF.

e Se o teste da condicdo foi FALSO sera executado o bloco de instru¢des situado apés o ELSE,
até que se encontre um PONTO ou um END-IF. Nao havendo ELSE dentro do contexto do
IF(conjunto de instrugbes terminadas por PONTO ou END-IF), ndo serdo executadas
instrucBes para o teste de condicdo FALSO do IF.

e PONTO e END-IF indicam o fim da especificacdo da instrucdo IF. As instrucdes que estao
apés o PONTO e o END-IF, portanto, sdo executadas tanto para os casos de condicao
VERDADEIRO quanto para os casos de condi¢cdo FALSO.

O CONDICAO

Pode ser uma condicdo simples ou composta. Astabelas de operadores légicos e relacionais

abaixo podem ser utilizadas para compor a condicdo a ser testada.

8.2 Operadores Relacionais

Descricdo Em COBOL
[lgual = EQUAL
Diferente NOT = |NOT EQUAL
||Maior que > GREATER
|Menor gue < LESS
|Maior ou igual a >= NOT LESS
|Men0r ouigual a <= NOT GREATER
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8.3 Operadores Logicos

Os operadores légicos com excecao do NOT devemser utilizados em condicdes compostas.

Os operadores légicos séo:

OPERADOR DESCRICAO
"NAO":NOT<condicdo VERDADEIRO> ¢
Not igual a FALSO e NOT<condicdo FALSO> é
igual a VERDADEIRO.
"E": Condicdes associadas com AND
And resultam VERDADEIRO quando todas forem
VERDADEIRO.
"OU": Condicbes associadas com OR
Or resultam VERDADEIRO bastando apenas
uma delas ser VERDADEIRO.
Categorias Notacdo alternativa
Teste de sinal IS POSITIVE
IS NEGATIVE
Teste de classe IS NUMERIC

IS ALPHABETIC

Exemplos:
Suponha que temos trés varidveis A =5, B = 8 e C =1, o0s resultados das expressfes seriam:

A tabela abaixo mostra todos os valores possiveis criados pelos trés operadores l6gicos (AND, OR

e NOT)

Expressoées Resultado
A=BANDB>C Falso
ANOT=BORB<C Verdadeiro
NOT (A > B) Verdadeiro
A<BANDB>C Verdadeiro
A>=BORB=C Falso
NOT(A <= B) Falso

OPERADOR AND (E) OPERADOR OR (OU) OPERADOR NOT
(NAO)

A | B | AANDB A | B| AORB A NOTA

V|V Y V|V Vv Vv F

V | F F V| F Vv F Vv

F |V F F |V Vv

F|F F F|F F
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8.4 CONTINUE OU NEXT SENTENCE

COBOL

A instrucdo CONTINUE ou NEXT SENTENCE pode ser usada quando nada deve ser executado
no caso da instrucdo IF avaliar VERDADEIRO, ou quando nada deve ser executado apos a

clausula ELSE (condi¢cao FALSO).

Formato:

CONTINUE | NEXT SENTENCE

Exemplo:
IFA>B

{ CONTINUE | NEXT SENTENCE }
ELSE

DISPLAY ‘A MENOR OU =B’
END-IF.
DISPLAY “COMPARAGAO EFETUADA”.

Exemplo 2: (IF COM ELSE)

IFWS-CAMPOl < WS-CAMPO-2
ADD 1 TO WAC-CAMPO3
ELSE
COMPUTEWS-TOTAL = WS-VALOR1+ WS-VALOR2
END-IF.

Exemplo 4: (NINHOS DE IF COM CONTINUE)

IFWS-CAMPO1 = WS-CAMPO-2
MOVE “N” TO WS-CAMPO3
IF WS-CAMPO < WS-CAMPO4
ADD 1 TO WS-CAMPO
PERFORM 15-00-SITUACAO1
END-IF
IF WS-CAMPO5 > WS-CAMPO6
PERFORM 15-00-SITUACAO2

ELSE
IF WS-CAMPO7 EQUAL “H”
CONTINUE

END-IF

END-IF
ELSE

PERFORM 20-00-SITUACAO3
END-IF.
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Exemplo 1: (IF SEM ELSE)

IFWS-CAMPO1 EQUAL WS-CAMPO-2
PERFORM 10-00-PESQUISA
END-IF.

Exemplo 3: (IF COM NEXT
SENTENCE)

IF WS-CAMPOl1l > WS-CAMPO-2
NEXT SENTENCE
ELSE
ADD WS-CAMPO4 TO WS-TOTAL
END-IF.
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8.5 EVALUATE
Pode ser utilizado em substituicdo de ninhos de IF’s sobre uma unica variavel.

Na instrucdo EVALUATE, a comparacdo de faixa s6 pode ser feita com a clalsula THRU, ndo
podendo ser usados os operadores relacionais (=, <, >).

Formato:

EVALUATE variavel
WHENvalor-1 [THRUvalor-2 ...]
Instrucéo- 1
[WHENOTHER
Instrugéo- 2]
END-EVALUATE.

Exemplos:
Usando ninhos de IF’s sobre uma unica variavel:

IF SIGLA-UF = ‘SP’
DISPLAY 'SAO PAULO'
ELSE
IF SIGLA-UF = ‘SC’
DISPLAY 'SANTA CATARINA'

ELSE
IF SIGLA-UF = ‘RS’
DISPLAY 'RIO GRANDE DO SUL'
ELSE
DISPLAY 'OUTRO ESTADO'
END-IF
END-IF
END-IF.

Usando EVALUATE para 0 mesmo proposito:

EVALUATE SIGLA-UF
WHEN 'SP' DISPLAY 'SAO PAULO'
WHEN 'SC' DISPLAY 'SANTA CATARINA'
WHEN 'RS' DISPLAY 'RIO GRANDE DO SUL'
WHEN OTHER DISPLAY 'OUTRO ESTADOC'
END-EVALUATE.

Usando EVALUATE com a clausula THRU:

EVALUATE WS-SALDO
WHEN ZEROS THRU 10000 DISPLAY “CLIENTE COMUM”
WHEN 10001 THRU 20000 DISPLAY “CLIENTE ESPECIAL”
WHEN > 20000 DISPLAY “CLIENTE SUPER-ESPECIAL”
END-EVALUATE.

Usando EVALUATE com a clausula TRUE:

EVALUATE TRUE
WHEN A>B DISPLAY “A EH MAIOR”
WHEN B>A DISPLAY “B EH MAIOR”
END-EVALUATE.
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9 Estrutura Logica — Repeticao

Toda estrutura de repeticdo envolve um teste de condicdo. De acordo com o resultado da
condicdo, VERDADEIRO ou FALSO, serdo executadas instrugfes, sendo que uma delas devera
configurar o teste de condicdo para o oposto do resultado verificado, se as instru¢cdes foram
executadas para VERDADEIRO, esta instru¢cao devera configurar a condigdo para FALSO e vice-
versa, sem a qual, esta estrutura entrara em looping. Apos a execucao de todas as instrugdes,
sera obrigatoria uma instrucdo de desvio do fluxo légico para este mesmo teste de condicao.

Exemplo:

MOVE ZEROS TO ACUM.
TESTE.
IF ACUM = 10
STOP RUN
ELSE
ADD 1 TO ACUM
DISPLAY ACUM
GO TO TESTE
END-IF.

Programas bem projetados e estruturados sédo aqueles que possuem uma série de construcdes
l6gicas, em que a ordem na qual as instrucfes sdo executadas é padronizada. Em programas
estruturados, cada conjunto de instrucdes que realiza uma fungéo especifica € definido em uma
rotina ouum paragrafo. Ele consiste em uma série de instrugBes relacionadas entre si e em
programacéo estruturada, os paragrafos sdo executados por meio da instrucdo PERFORM.

9.1 PERFORM

A instrucdo PERFORM permite que o controle passe temporariamente para um paragrafo
diferente e depois retorne para o paragrafo original de onde a instrucdo PERFORM foi executada.
Ha dois tipos de instru¢do PERFORM.

1. PERFORM OUT-LINE: Um paragrafo é especificado, ou seja, € dado um PERFORM em um
PARAGRAFO ou SECTION.

2. PERFORM IN-LINE: As instrucdes acionadas estdo logo abaixo do comando PERFORM.
Estas instru¢Bes devem ser delimitadas pelo comando END-PERFORM.

4 Formatos de PERFORM.

PERFORM béasico

. Ha
1
2. PERFORM com opcéo TIMES
3
4

PERFORM com op¢édo UNTIL
PERFORM com opc¢édo VARYING
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Formato 1 (basico):

PERFORM paragrafo

Formato 2 (opcao TIMES):

PERFORM paragrafo N TIMES

O paragrafo referido é executado N TIMES, onde N pode ser uma constante ou variavel numérica.
Exemplo: PERFORM com opcédo TIMES
20-00-CALCULA-TOTAL.
MOVE ZEROS TO WS-TOTAL
PERFORM 25-00-CALCULO 3 TIMES.
20-99-EXIT. EXIT.

Formato 3 (opcao UNTIL):

PERFORM paragrafo UNTIL condicéo

O paragrafo referido é executado repetidamente até que a condi¢cdo especificada pela opgéo
UNTIL seja verdadeira.

Exemplo 1:PERFORM com opg¢éo UNTIL

00-00-MAIN-LINE.
MOVE “N” TO WS-FIM .
PERFORM 10-00-INICIALIZAR.
PERFORM 20-00-LER-ARQUIVO.
PERFORM 30-00-PROCESSAR UNTILWS-FIM = “S”.
PERFORM 40-00-FINALIZAR.

00-00-EXIT. EXIT.

Exemplo 2: PERFORM com op¢&o UNTIL (IN-LINE)

PERFORM UNTIL WS-FIM = “S”
IF WS-LIN > 50
PERFORM 50-00-CABECALHO
END-IF
PERFORM 60-00-ROT-DETALHE
PERFORM 20-00-LER-ARQUIVO
END-PERFORM.

Formato 4 (opcdo VARYING):

PERFORM paragrafo VARYING campo FROM n BY m UNTIL condicé&o

Executa o paragrafo especificado, até que a condicdo especificada seja satisfeita. Antes de
executar o bloco de instrugdes pela primeira vez, atribui o valor N a variavel CAMPO. Apds cada
execucao do bloco, antes de voltar a executa-lo, incrementa M a variavel CAMPO.

Exemplol:PERFORM com opc¢éo VARYING

30-00-PROCESSAR.
PERFORM 50-00-ROT-CABECALHO.
PERFORM 60-00-ROT-DETALHE VARYING WS-LIN
FROM 1 BY 1 UNTIL WS-LIN = 60.

60-00-ROT-DETALHE.
PERFORM 70-00-IMPRIMIR-DETALHE.
PERFORM 20-00-LER-ARQUIVO.
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10 Logica Estruturada

Programagcéo Estruturada é o resultado de um trabalho da IBM com o objetivo de padronizar as
estruturas légicas de programas.

Uma das premissas € que todo programa tem procedimentos iniciais, procedimentos repetitivos
controlados por condi¢des simples ou compostos e procedimentos finais.

Outra premissa descreve que é muito mais facil dividir um problema em partes (modulos)
logicamente conectadas entre si e desenvolver cada parte isoladamente do que resolver o
problema como um todo.

Uma terceira premissa é a de eliminar comandos de desvio do fluxo légico de execucédo (GO TO),
substituindo-os por comandos de execugdo de médulos (PERFORM).

Baseado na primeira premissa, os trés primeiros comandos de um programa COBOL séo:

PERFORM INICIO.
PERFORM PROCESSAR UNTIL <condigéo>.
PERFORM FINALIZA.

Estes trés comandos constituem o médulo principal do programa e controlam o fluxo de execuc¢éo
do mesmo.

Exemplo:
* PROGRAMA - MAIOR E MENOR
NUMERO
IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. ALUNOO1.
AUTHOR. ALUNO.
*
DATA DIVISION.
WORKING-STORAGE SECTION.
01 WS-NUMERO PIC 9(03) VALUE ZEROS.
01 WS-MAIOR PIC 9(03) VALUE ZEROS.
01 WS-MENOR PIC 9(03) VALUE 999.
*
PROCEDURE DIVISION.
*
PRINCIPAL.

PERFORM INICIO.
PERFORM PROCESSA UNTIL WS-NUMERO EQUAL ZEROS.
PERFORM FINALIZA.

STOP RUN.
*

INICIO.
DISPLAY ' INICIO DO PROCESSAMENTO .
ACCEPT WS-NUMERO FROM SYSIN.

*

PROCESSA.
DISPLAY 'O NUMERO EH =>'  WS-NUMERO.
PERFORM MAIOR-MENOR.
ACCEPT WS-NUMERO FROM SYSIN.
*
MAIOR-MENOR.
IF WS-NUMERO GREATER WS-MAIOR
MOVE WS-NUMERO TO WS-MAIOR
END-IF.
IF WS-NUMERO LESS WS-MENOR
MOVE WS-NUMERO TO WS-MENOR

END-IF.
*
FINALIZA.
DISPLAY ' TERMINO DO PROCESSAMENTO .
DISPLAY 'O MAIOR NUMERO EH => '  WS-MAIOR.
DISPLAY 'O MENORNUMERO EH => '  WS-MENOR
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11 Arquivos Seqlenciais

Arquivo € um meio de armazenar informacdes que foram processadas e que poderdo ser
utilizadas novamente. Para isso precisamos relembrar os conceitos aplicados no médulo de légica.

Vamos rever !l

11.1 Conceitos Basicos

€ um conjunto de registros armazenados de forma sequencial.

Exemplo: O arquivo de Clientes da Empresa, onde estdo armazenados os dados de todos os
clientes da empresa.

Registro 1

Registro2

REGISTRO| é um conjunto de campos.

Exemplo: Registro de Clientes (definem uma ocorréncia da entidade Cliente).

COD-CLI NOME ENDERECO FONE

00001 MARIA DAS GRACAS |RUA DAS DORES,1400 9888-9876

€ a menor parte da informagdao em memoria.

Exemplo: Campo Nome, Campo Endereco

Maria das Gragas

Os arquivos estudados neste modulo sdo arquivos sequenciais utilizados para processamento
BATCH. Os arquivos sequenciais devem estar ordenados por um campo-chave afim de serem
processados.

Os arquivos seqiienciais podem ser armazenados em disco ou fita magnética.Um arquivo
sequencial ndo admite leitura direta de um registro, regravacao e exclusdo de um registro.
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COMANDOS PARA PROCESSAMENTO DE ARQUIVOS SEQUENCIAIS

Regras:

a Os arquivos devem ser declarados na INPUT-OUTPUT SECTION (ENVIRONMENT
DIVISION), com a instrugdo SELECT.

a O conteldo do arquivo deve ser descrito na FILE SECTION (DATA DIVISION) com a
clausura FD e definicao do(s) registro(s) em nivel 01.

a Na PROCEDURE DIVISION é necessario escrever instrucées para gravar ou ler estes
arquivos.

11.2 ENVIRONMENT DIVISION - INPUT-OUTPUT SECTION

Esta sec¢do destina-se a declarar os arquivos que o programa usa.
o FILE-CONTROL - Clausula SELECT

No paragrafo FILE-CONTROL, usado para definir arquivos, usamos uma instrucdo SELECT para
declarar cada um dos arquivos usados pelo programa.

Formato:

SELECT nome-arquivo-légico ASSIGN TO nome-arquivo-fisico.

Nome-arquivo-logico.

E o nome do arquivo que sera usado dentro do programa, pode ser diferente do nome fisico e
pode ter até 30 caracteres.

Nome-arquivo-fisico.

O nome externo pode ter no maximo 8 caracteres e sera usado no JOB no tipo de cartdo DD, para
associa-lo a um arquivo fisico, chamado de DDNAME.

Exemplo:

//[DDNAME DD DSN=Nome do Arquivo Fisico

No exemplo abaixo mostramos a ENVIRONMENT DIVISION de um programa que ira acessar um
arquivo CLIENTES.

Direitos Autorais — ISP Consultoria

www.escoladeprogramadores.com.br




a ESCOLA

=" de Programadores COBOL

PLANILHA DE CODIE‘ICA!;;&O COBOL

MARGEM A B

- T - T273...80
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SPECIAL-NAMES.
DECIMAL-POINT IS COMMA.
INPUT-OUTFUT SECTION.
FILE-CONTROL.

SELECT CLIENTES ASSIGN TO CLIENTES.

Neste exemplo escolhemos como nome-arquivo-l6gico dentro da instrucdo SELECT a palavra
CLIENTES. CLIENTESsera usado em todos os comandos do programa como referéncia para este
arquivo.

11.3 DATA DIVISION - FILE SECTION

A FILE SECTION é a Section usada para detalhar o arquivo e o conteldo dos registros dos
arquivos que o programa ira ler/gravar. Vimos anteriormente, na INPUT-OUTPUT SECTION
(ENVIRONMENT DIVISION), que para cada arquivo a ser tratado no programa havia uma
instrucdo SELECT especificando e definindo um nome légico para o arquivo. Na FILE SECTION
precisamos agora detalhar cada um destes arquivos. Isto é feito usando a clausula FD (FILE
DESCRIPTION).

FD (FILE DESCRIPTION)

ED nome-do-arquivo.
01 nome-do-registro. ...
[03 nome-de-campo ...]

Exemplo:

PLANILHA DE CODIFICAGAC COBOL

MARGEM A B

e T - s T273...80
DATA DIVISION.
FILE SECTION.
FD CLIENTES.
01 REG-CLIENTES.
03 COD-CLIENTE PIC 35(8).
03 NOME-CLIENTE PIC X(20).
03 ENDER-CLIENTE PIC X (40).
03 VALOR-CLIENTE PIC S(10)V99.

Observacéo: Nao usar value dentro da sintaxe...
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11.4 Abertura de Arquivos
A linguagem COBOL exige que todo arquivo antes do processamento de leitura, seja aberto como
entrada e que todo arquivo, antes da gravacao de seus registros, seja aberto como saida.

OPEN

Todo arquivo antes de ser processado deve ser aberto pelo comando OPEN. Este comando abre
0 contato com o dispositivo fisico do arquivo e reserva, na memoéria (WORKING-STORAGE
SECTION), areas necessdarias para a troca de dados entre o computador e o dispositivo
externo. Indica quais arquivos serdo de entrada e quais serdo de saida.

Formato:

OPEN [INPUT | OUTPUT ] Nome-arquivol ...

Regras:
1. INPUT: Permite abrir o arquivo apenas para operacdes de leitura.
2. OUTPUT: Permite abrir o arquivo para operacBes de gravacdo. Esta operacdo pode ser

especificada quando o arquivo estiver sendo criado. Esta opcao ndo permite comandos de leitura
no arquivo.

3. NOME-Arguivol ... : Nome légico do(s) arquivo(s) definido(s) na clausula SELECT e na FD:

4. Teste de file status é obrigatério.
Exemplo:
*
* ROTINA DE ABERTURA DOS ARQUIVOS *

INICIO SECTION.

OPEN INPUT ARQENT.
IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO OPEN DO ARQUIVO ARQENT !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQENT

DISPLAY ' !
STOP RUN.

OPEN OUTPUT ARQSAI.
IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO OPEN DO ARQUIVO ARQSAI !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQSAI

DISPLAY ' !

STOP RUN.
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Movimentagcdo de Campos

MOVE

A instrucdo MOVE transfere dados de uma area de meméria para uma ou mais areas. Se o campo
receptor dos dados for numeérico, ocorrera um alinhamento numérico, caso contrario, ocorrerd um
alinhamento alfanumérico conforme as regras abaixo:

o Alinhamento alfabético/alfanumérico
Os dados sdo acomodados no campo receptor alinhando-se da esquerda para a direita.
Se o campo emissor for maior que o receptor, os BYTES mais a direita, em excesso, serdo
truncados no campo receptor. Se o emissor for menor que o receptor, os BYTES faltantes
para preencher o campo receptor serdo preenchidos com SPACES.

o Alinhamento Numérico
Os dados sdo acomodados no campo receptor alinhando-se da direita para a esquerda.
Se 0 campo emissor for maior que o receptor, 0s BYTES mais a esquerda do campo
emissor serdo truncados.

. Se o emissor for menor que o receptor, os bytes faltantes para preencher
0 campo receptor serdo preenchidos com zeros.

e Os campos: EMISSOR e RECEPTOR podem ser itens de grupo ou elementares.

. A clausula ALL (opcional) qguando usada faz com que o campo emissor seja repetido
variasvezes no campo receptor até preenché-lo completamente.

Exemplos de MOVEcom constantes figurativas

Campo Campo Contetudo do campo
emissor receptor receptor
Comando (constante formato: apés o MOVE
figurativa) (expresso em hexa)
00.00.00.0C
MOVE ZERO TO TOTSAL ZERO PIC 9(7) COMP-3
MOVE ZEROS TO TOTSAL 00.00.00.0C
ZEROS PIC 9(7) COMP-3
MOVE ZEROES TO TOTSAL ZEROES 00.00.00.0C
PIC 9(7) COMP-3
MOVE ZERO TO TOTSAL FO.FO.F0.F0.FO
ZERO PIC 9(5)
MOVE ZEROS TO TOTSAL ZEROS FO.F0.F0.F0.FO
PIC 9(5)
MOVE ZEROES TO TOTSAL ZEROES FO.F0.F0.F0.FO
PIC 9(5)
MOVE SPACE TO SIGLA SPACE 40.40
PIC X(02)
MOVE SPACES TO SIGLA SPACES 40.40
PIC X (02)
MOVE HIGH-VALUES TO CHAVE-ARQUIVO HIGH-VALUES FF.FF.FF
PIC X (03)
MOVE LOW-VALUES TO CHAVE-ARQUIVO LOW-VALUES 00.00.00
PIC X (03)
MOVE ALL ‘*’ TO WS-MSG ALL ‘*’ 5C.5C.5C.5C.5C
PIC X(05)
ALL ‘*A’ 5C.C1.5C.Cc1.5C
MOVE ALL ‘*A’ TO WS MSG PIC X(05)

a ZEROS - O item (deve ser numérico) sera preenchido com algarismos 0 (zero).

a SPACES - O item (deve ser alfabético ou alfa-numérico) sera preenchido com espacos.
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a LOW-VALUES - indica que este item na memodria deve ter todos os seus bytes com todos
os bits desligados. Um item nestas condicdes terd o menor valor possivel em todas as
comparacoes.

a HIGH-VALUES - indica que este item na memoéria deve ter todos os seus bytes com todos
0s bits ligados. Um item nestas condi¢des tera o maior valor possivel em todas as comparacoes.

Formatos:

MOVE nome-do-campo-entrada TO nome-do-campo-saida
MOVE nome-do-registro-entrada TO nome-do-registro-saida

MOVE nome-do-campo-entrada TO variavel

Regras:
1. A movimentacao s6 é permitida para campos ou variaveis que possuam o mesmo formato.

2. Pode-se movimentar conteldo numérico para as variaveis de edicao.
3. Pode-se movimentar contelldos numéricos inteiros para variaveis ou campos decimais

Exemplo:

*

e ROTINA DE PROCESSAMENTO e
*

PROCESSA SECTION.

INITIALIZE REG-ARQSAI.

MOVE ARQENT-NOME TO ARQSAI-NOME.
MOVE ARQENT-ENDERECO TO ARQSAI-ENDERECO.
MOVE ARQENT-TELEFONE TO ARQSAI-TELEFONE.
MOVE ARQENT-CODIGO TO ARQSAI-CODIGO.
MOVE ARQENT-IDADE TO ARQSAI-IDADE.

Gravagao de Registros

WRITE

A gravacao consiste na transferéncia de um registro da memdria, para o arquivo. A gravagao €
feita registro a registro. Cada novo comando de gravagdo grava o0 conteddo do registro da
memoria em seguida ao ultimo registro gravado no arquivo.

A instrucdo WRITE grava um registro apds o ultimo registro gravado em um arquivo de acesso
sequencial.

Formatos:

WRITE nome-de-registro-1 (Necessita movimentacdo dos campos)

WRITE nome-de-registro-1 [FROM variavel-1].
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Regras:

1. O arquivo de acesso sequiencial associado a instrugdo WRITE deve ser aberto no modo
OUTPUT ou EXTEND.

2. nome-de-registro-1: Deve ser o nome do registro l6gico (nivel 01) da FD na DATA
DIVISION.
3. FROM variavel-1: O contetdo do variavel-1 é copiado para 0 nome-de-registro-1 antes de

ocorrer a gravacado. Depois da execucdo com sucesso da instrucdo WRITE, o registro continua
disponivel no variavel-1.

Exemplo:

ROTINA DE GRAVACAO DO ARQUIVO DE SAIDA *

GRAVA-SAIDA SECTION.

WRITE REG-ARQSAL.

IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY'
DISPLAY ' ERRO NA GRAVACAO DO ARQSAI

DISPLAY ' FILE STATUS ='WS-FS-ARQSAI
DISPLAY'
STOP RUN.

ADD 1 TO WS-CONT-GRAVA.

GRAVA-SAIDA-FIM.
EXIT.

Fechamentos de Arquivos

CLOSE
Efetua o fechamento de arquivos.

Formato:

CLOSE nome-de-arquivo ...

Exemplos:

*  ROTINA DE FINALIZACAO E FECHAMENTO DOS ARQUIVOS *

FINALIZA SECTION.

CLOSE ARQENT.
IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY '
DISPLAY ' ERRO NO CLOSE DO ARQUIVO ARQENT '
DISPLAY ' FILE STATUS ='WS-FS-ARQENT
DISPLAY '
STOP RUN.

CLOSE ARQSAI.
IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY "
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DISPLAY ' ERRO NO CLOSE DO ARQUIVO ARQSAI
DISPLAY ' FILE STATUS ="'WS-FS-ARQSAI

DISPLAY '

STOP RUN.

Leitura de Arquivos Sequenciais
READ

A instrucdo READ obtém um registro l6gico de um arquivo. A cada novo comando READ, o
préximo registro l6gico do arquivo serd lido. Apés cada comando READ, todos 0s campos
descritos na FD do arquivo estardo preenchidos com os valores do registro lido.

Quando a instru¢do READ for executada, o arquivo associado deve estar aberto no modo INPUT.

Formato:

READ nome-arquivo
[INTO nome-area-working]
[END-READ].

Regras:

1. INTO: Os campos do registro lido serdo movidos da area de leitura do arquivo para uma
area de trabalho.

Exemplo:

*

*  ROTINA DE LEITURA DO ARQUIVO DE ENTRADA *

LER-ARQENT SECTION.
READ ARQENT.

IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS AND 10
DISPLAY '
DISPLAY ' ERRO NO READ DO ARQUIVO ARQENT '
DISPLAY ' FILE STATUS ='WS-FS-ARQENT
DISPLAY '
STOP RUN.

ADD 1 TO WS-CONT-LIDOS.

Inicializacdo de Campos e conjunto de variaveis

INITIALIZE
Efetua a inicializacéo (atribuicdo de valores) de uma variavel (ou um conjunto de variaveis).
. Como default variaveis numéricas sédo inicializadas com zeros e variaveis

alfanuméricas sao inicializadas com espacos.

. Se a variavel especificada for um item de grupo, todos os seus subitens serao inicializados
de acordo com seu formato: os que forem numéricos, serédo inicializados com zero
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(respeitando-se seu formato : zonado, compactado ou binario); se a variavel for alfa-
numeérica ou alfabética, ela serd inicializada com espacos.

Formato:

INITIALIZE variavel ou Nivel “01” do registro.

Exemplos:

*  ROTINA DE PROCESSAMENTO *

*

PROCESSA SECTION.

INITIALIZE REG-ARQSAI.
MOVE ARQENT-NOME TO ARQSAI-NOME.
MOVE ARQENT-ENDERECO TO ARQSAI-ENDERECO.
MOVE ARQENT-TELEFONE TO ARQSAI-TELEFONE.
MOVE ARQENT-CODIGO TO ARQSAI-CODIGO.
MOVE ARQENT-IDADE TO ARQSAI-IDADE.

Encerramento de Paragrafos

EXIT

A instrugdo EXIT prové um ponto de encerramento comum para uma serie de paragrafos. A
instrucdo EXIT n&o tem efeito na compilacdo nem na execuc¢do do programa. E, portanto, usado
com a finalidade de documentar o programa.

A instrucdo EXIT deve ser Unica dentro do seu paragrafo.

Formato:

Exemplo:

ROT-MESTRE SECTION.
PERFORM INICIO THRU INICIO-FIM.
PERFORM PROCESSA THRU PROCESSA-FIM UNTIL
WS-FS-ARQENT = 10.
PERFORM FINALIZA THRU FINALIZA-FIM.

STOP RUN.
ROT-MESTRE-FIM.
EXIT.
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12 Relatorios

A impresséo de relatorios € o registro de informagdes processadas pelo programa em um meio de
armazenamento de dados chamado de formulario. Para efetuarmos a impressao de relatdrios
devemos nos preocupar com 0s seguintes aspectos:

e Caracteristicas do formulario
e Controle de linhas, numeracéo e salto de pagina
e Impressao de cabecalho e estética da pagina

Caracteristicas do Formulario

A maioria dos formularios possui um formato padréo, isto €, a quantidade de linhas por pagina e
de caracteres por linha sdo constantes.

Controle de Linhas, numeracéo e salto de Paginas

Uma preocupacdo com o controle de linhas é ndo permitir que a impressora imprima fora do
espaco util do papel reservado para o texto, pois além de esteticamente nao ficar bom, haveria
perda de informagdes. Para controlarmos o nimero de linhas impressas, devemos
lcontador de linha e de paginas| e ndo deixar o valor desses contadores ultrapassarem o nimero
desejado de linhas por pagina.

Exemplo:
ID DIVISION.
K e e e e e e e e e  — — — —  —  — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ————————— *
PROGRAM-ID. EXEMPLO2.
AUTHOR. ALUNO.
K e e e e = = —————————————————— *
ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.

SPECIAL-NAMES.
DECIMAL-POINT IS COMMA.

K e e ————————————————————————— *
INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.

SELECT PECAS ASSIGN TO ENTRADA.

SELECT RELATORIO ASSIGN TO RELATO.
K e e ————————————————————————— *
DATA DIVISION.
e — *
FILE SECTION.
K e *
FD PECAS

RECORDING MODE F.
01 REG-PECAS.

02 CODIGO PIC 9(005).
02 NOME PIC X(020).

02 DESCRICAO PIC X(020).

02 PRECO PIC 9(007)V99.

02 ESTOQUE PIC 9(007).
e ———————————— *

FD RELATORIO
RECORDING MODE F.
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01 REG-RELATO PIC X(132).

77 WS-FIM PIC X VALUE SPACES.
01 ACUMULADORES.
02 NPAG-WS PIC 9(02) VALUE ZEROS.
02 NLINHAS-WS PIC 9(02) VALUE ZEROS.
02 NITENS-WS PIC 9(03) VALUE ZEROS.
02 NVALOR-WS PIC 9(7)V99 VALUE ZEROS.
S R R R R R R R R R R R EEEE—E————————— *
01 LIN1.
02 FILLER PIC X(5) VALUE SPACES.
02 DATA-LINI1.
03 DIA PIC 9(02) VALUE ZEROS.
03 FILLER PIC X VALUE "/".
03 MES PIC 9(02) VALUE ZEROS.
03 FILLER PIC X VALUE "/".
03 ANO PIC 9(02) VALUE ZEROS.
02 FILLER PIC X(20) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(18) VALUE
"RELATORIO DE PECAS".
02 FILLER PIC X(20) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(5) VALUE"PAG. ".
02 NPAG-LIN1 PIC Z9 VALUE SPACES.
K e e e e e i — — —  — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — ——— — ——————————————
01 LIN2.
02 FILLER PIC X(33) VALUE
" CODIGO NOME ",
02 FILLER PIC X(22) VALUE
"  DESCRICAO".
02 FILLER PIC X(02) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(13) VALUE
" PRECO ".
02 FILLER PIC X(9) VALUE
" ESTOQUE".

01 DETALHE.

02 FILLER PIC X (5) VALUE SPACES.
02 CODIGO-DET PIC ZZ.ZZ9 VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(2) VALUE SPACES.
02 NOME-DET PIC X(20) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(2) VALUE SPACES.
02 DESC-DET PIC X(20) VALUE SPACES.
02 FILLER PIC X(2) VALUE SPACES.
02 PRECO-DET PIC ZZ.2ZZ.7229,99
VALUE SPACES.

02 FILLER PIC X(2) VALUE SPACES.
02 EST-DET PIC Z.ZZZ.99

VALUE SPACES.

01 LINTOT1.

02 FILLER PIC X(21) VALUE
" TOTAL DE ITENS: ".
02 TOTALITENS PIC Z99 VALUE SPACES.
K o
01 LINTOTZ2.
02 FILLER PIC X(22) VALUE
" VALOR DOS ITENS: ".
02 TOTALVALOR PIC $ZZ.ZZ9,99 VALUE SPACES.
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K e e e e e e e e e e e e e e e e = e  —  — — — — — —— — —— — ——————
01 DATA-ACCEPT.

02 ANO PIC 9(02) VALUE ZEROS.

02 MES PIC 9(02) VALUE ZEROS.

02 DIA PIC 9(02) VALUE ZEROS.
K e e e e e e e e e e e e e e e = o — —  — — — — — —— — —— — ——————
PROCEDURE DIVISION.
K e e e e e e e e e e e e e e e e e e —  — — — — — — — — —————
PRINCIPAL

PERFORM INICIAR.

PERFORM PROCESSAR UNTIL WS-FIM = "S".
PERFORM FINALIZAR.

STOP RUN.

FIM-ROTINA-PRINCIPAL.

INICIAR.
K e e —————————————— *
MOVE "N" TO WS-FIM.
MOVE ZEROS TO ACUMULADORES.
MOVE 99 TO NLINHAS-WS.

*

OPEN INPUT PECAS.

OPEN OUTPUT RELATORIO.
*

ACCEPT DATA-ACCEPT FROM DATE.
MOVE CORR DATA-ACCEPT TO DATA-LIN1.
READ PECAS
AT END
MOVE "S" TO WS-FIM
END-READ.

FIM-INICIAR.

EXIT.
e *
PROCESSAR.
K e e e
MOVE CODIGO TO CODIGO-DET.
MOVE NOME TO NOME-DET.
MOVE DESCRICAO TO DESC-DET.
MOVE PRECO TO PRECO-DET.
MOVE ESTOQUE TO EST-DET.

IF NLINHAS-WS > 35
PERFORM CABECALHO.
WRITE REG-RELATO FROM DETALHE.

ADD 1 TO NLINHAS-WS.
ADD 1 TO NITENS-WS.
ADD PRECO TO NVALOR-WS.
READ PECAS
AT END
MOVE "S" TO WS-FIM
END-READ.

FIM-PROCESSAR.
EXIT.
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K e *
FINALIZAR.
K e *
MOVE NVALOR-WS TO TOTALVALOR.
MOVE NITENS-WS TO TOTALITENS.

WRITE REG-RELATO FROM LINTOT1 AFTER 2 LINES.
WRITE REG-RELATO FROM LINTOT2 AFTER 2 LINES.
CLOSE PECAS RELATORIO.

FIM-FINALIZAR.

EXIT.
K e *
CABECALHO.
K e *
ADD 1 TO NPAG-WS.
MOVE NPAG-WS TO NPAG-LIN1.
WRITE REG-RELATO FROM LINl1 AFTER PAGE.
WRITE REG-RELATO FROM LIN2 AFTER 2 LINES.
MOVE 5 TO NLINHAS-WS.
FIM-CABECALHO.
EXIT.

COMANDOS PARA PROCESSAMENTO DE RELATORIOS

O Cobol trata a impresséo de relatérios de maneira similar a gravagéo de arquivos, ou seja, enviar
uma linha de relatério para a impressora € idéntico a gravar um registro em um arquivo. Por isso
precisamos definir o relatério na INPUT-OUTPUT SECTION (ENVIRONMENT DIVISION) com a
instrucdo SELECT, precisamos definir o conteddo das linhas de impressédo na FILE SECTION
(DATA DIVISION) com a instrugédo FD, e na PROCEDURE DIVISION devemos usar as instru¢des
OPEN, WRITE e CLOSE para controlar a impresséo. No entanto, obviamente existem diferengas
entre um arquivo e um relatério, e os seguintes detalhes devem ser observados em um
programa:

e Diferentemente dos arquivos, onde todos os registros podem ter 0 mesmo layout, em um
relatério as linhas de detalhe podem ser diferentes (incluindo sub-totais, titulos de grupos etc.).
Além disso, sempre existe um cabecalho em cada folha ou ainda linhas de rodapé.

e O programa precisa controlar a mudanca de péagina. Para isto o programa deve criar uma
varidvel para contar linhas, que deve ser incrementada a cada comando WRITE do relatério.
Quando esta variavel atinge o numero de linhas disponiveis na folha, o programa deve comandar
o0 salto para a nova folha e imprimir as linhas de cabecalho.

e E comum haver totalizagdes em varios niveis (subtotais, totais gerais etc.). Estes totais s&o
emitidos quando muda a identificacdo de grupo dentro dos registros lidos. Por exemplo, em um
relatério de vendas com totais por més, o programa deve comparar o més do registro lido com o
més do registro anterior para verificar se sdo diferentes. Nestas mudancas de variavel de grupo
(geralmente conhecido como QUEBRA), o programa deve emitir uma linha de total.

WRITE {BEFORE | AFTER}
A instrucdo WRITE tem um formato proprio para impressoées de relatérios.

Formato:

WRITE nome-registro-1 [FROM variavel-1]
{BEFORE | AFTER} n [n LINES|PAGE]
[END-WRITE].
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Regra:

1. BEFORE: Quando a op¢do BEFORE for utilizada o Cobol interpreta o comando da seguinte
forma: GRAVAR nome-registro-1 ANTES DE SALTAR N LINHAS ou PAGINA.

2. AFTER: Quando a opgao AFTER for utilizada o Cobol interpreta o comando da seguinte
forma: GRAVAR nome-registro-1 DEPOIS DE SALTAR N LINHAS ou PAGINA.

3. FROM: A opcdo FROM pode ser utilizada para transferir as linhas do relatério a serem
impressas (definidas na Working-Storage Section), ap0s serem preparadas, para o registro do
arquivo de impressao.

Exemplo:
*, *
CABECALHO.
*, *
ADD 1 TO NPAG-WS.
MOVE NPAG-WS TO NPAG-LIN1.

WRITE REG-RELATO FROM LIN1 AFTER PAGE.
WRITE REG-RELATO FROM LIN2 AFTER 2 LINES.
MOVE 5 TO NLINHAS-WS.
FIM-CABECALHO.
EXIT.

12.1 Totalizacdo e Quebra de Relatérios

Totalizacéo aplica-se a arquivos com varios registros com a mesma chave.

Exemplo:
Arquivo de langcamentos para contas correntes, onde uma conta pode ter varios lancamentos.
Pode ser necessario um relatorio que totalize por conta.

IF NLINHAS-WS > 35
PERFORM CABECALHO.
WRITE REG-RELATO FROM DETALHE.

ADD 1 TO NLINHAS-WS.
ADD 1 TO NITENS-WS.
ADD PRECO TO NVALOR-WS.
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13 Logica Balanceada

Trata-se do processamento sincronizado de dois ou mais arquivos ordenados pela mesma chave.
Exemplo: arquivo de contas correntes e movimentos, ambos com a chave: CONTA. A ldgica
balanceada ird gravar um novo arquivo de contas correntes com os saldos atualizados pelos
valores dos langamentos das respectivas contas. Com a légica balanceada, este processamento
sera efetuado com apenas uma leitura de cada arquivo, verificando as condi¢Bes de igual, maior
ou menor, para cada registro lido.

A légica balanceada também é conhecida como BALANCE LINE ou MERGE.

Exemplo:

IDENTIFICATION DIVISION.
PROGRAM-ID. EXEMPLO3.
AUTHOR. ALUNO.
*OBJETIVO: BALANCE LINE ENTRE O ARQUIVO CCANT E MOV.

ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SPECIAL-NAMES.

DECIMAL-POINT IS COMMA.
INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.

SELECT CCANT ASSIGN TO CCANT

FILE STATUS IS WS-FS-CCANT.

SELECT MOV ASSIGN TO MOV
FILE STATUS IS WS-FS-MOV.

SELECT ATUA ASSIGN TO ATUA

FILE STATUS IS WS-FS-ATUA.
*

DATA DIVISION.

FILE SECTION.

FD CCANT
BLOCK CONTAINS O RECORDS
RECORD CONTAINS 30 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STANDARD
RECORDING MODE IS F.

01 REG-CCANT.

03 CCANT-NOME PIC X(20).
03 CCANT-SALDO PIC S9(5)V9(2).
FD MOV

BLOCK CONTAINS 0 RECORDS
RECORD CONTAINS 10 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STANDARD
RECORDING MODE IS F.

01 REG-MOV.

03 MOV-SALDO PIC S9(5)V9(2).

FD ATUA
BLOCK CONTAINS 0O RECORDS
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RECORD CONTAINS 30 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STANDARD
RECORDING MODE IS F.

01 REG-ATUA.

03 ATUA-CONTA PIC X(3).
03 ATUA-NOME PIC X(20).
03 ATUA-SALDO PIC S9(5)V9(2).

WORKING-STORAGE SECTION.

77 WS-FS-CCANT PIC 9(2) VALUE ZEROS.
77 WS-FS-MOV PIC 9(2) VALUE ZEROS.
77 WS-FS-ATUA PIC 9(2) VALUE ZEROS.

PROCEDURE DIVISION.
PRINCIPAL SECTION.

PERFORM INICIO.
PERFORM PROCESSA UNTIL HIGH-VALUES = CCANT-CONTA
AND MOV-CONTA.
PERFORM FIM.
STOP RUN.

INICIO SECTION.

OPEN INPUT CCANT.
IF WS-FS-CCANT NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY 'ERRO NO OPEN DO CCANT = ' WS-FS-CCANT

MOVE 99 TO RETURN-CODE
STOP RUN.

OPEN INPUT MOV.
IF WS-FS-MOV NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY 'ERRO NO OPEN DO MOV = ' WS-FS-MOV

MOVE 99 TO RETURN-CODE
STOP RUN.

OPEN OUTPUT ATUA.
IF WS-FS-ATUA NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY 'ERRO NO OPEN DO ATUA = ' WS-FS-ATUA
MOVE 99 TO RETURN-CODE
STOP RUN.

PERFORM LER-CCANT.
PERFORM LER-MOV.
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CLOSE CCANT MOV ATUA.

IF WS-FS-CCANT NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY 'ERRO NO CLOSE DO CCANT = ' WS-FS-CCANT.
MOVE 99 TO RETURN-CODE
STOP RUN.

IF WS-FS-MOV NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY 'ERRO NO CLOSE DO MOV = ' WS-FS-MOV.

IF WS-FS-ATUA NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY 'ERRO NO CLOSE DO ATUA = ' WS-FS-ATUA.

LER-MOV SECTION.
READ MOV.

IF WS-FS-MOV NOT EQUAL ZEROS AND 10
DISPLAY 'ERRO NO READ DO MOV = ' WS-FS-MOV
—»MOVE 99 TO RETURN-CODE
STOP RUN

ELSE
IF WS-FS-MOV EQUAL 10
MOVE HIGH-VALUES TO MOV-CONTA
END-IF

END-IF.
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14 Tabelas de Memoéria — Clausula OCCURS

TABELAS — OCCURS

Alguns algoritmos mais avancados exigem a definicdo de uma mesma variavel varias vezes,
aumentando o trabalho de codificacdo do programa correspondente tanto na DATA DIVISION,
como também as instrucdes resultantes na PROCEDURE DIVISION. Por exemplo, em um
algoritmo para acumular as vendas do ano separadas por més, precisamos definir 12 campos de
total na DATA DIVISION, e a PROCEDURE DIVISION devera ter 12 testes do més da venda para
decidir em que total deve ser feito a soma.

Exemplo:

DATA DIVISION.
03 TOTAL-01  PIC 9(8)V99.
03 TOTAL-02  PIC 9(8)V99.

03 TOTAL-12  PIC 9(8)V99.
PROCEDURE DIVISION.

IF MES =01
ADD VENDAS TO TOTAL-01
ELSE
IF MES =02
ADD VENDAS TO TOTAL-02
ELSE
IF MES =12

ADD VENDAS TO TOTAL-12

A linguagem COBOL possui um recurso para resolver este problema. Na DATA DIVISION a
variavel sera definida somente uma vez, acompanhada da clausula OCCURS que definir4 quantas
vezes a variavel deve ser repetida. A sintaxe da definicdo do item com OCCURS é:

Formato:

NIVEL variavel-1 PIC 9,X OU A OCCURS n [TIMES].

Regras:

1. A clausula OCCURS s6 pode ser usada em variaveis de nivel 02 a 49.

2. Quando uma variavel de uma tabela (definida com OCCURS) for usada na PROCEDURE
DIVISION, ela precisa ser acompanhada de um indexador (subscrito) que definira qual
ocorréncia da tabela esta sendo referida. Este subscrito deve estar dentro de parénteses e
pode ser um literal numérico ou uma variavel numérica com valores inteiros. Por ex: ADD
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VENDAS TO TOTAL-MENSAL(5). Neste caso a soma esta sendo feita na quinta ocorréncia
de total-mensal.

Exemplo:

A codificacédo do algoritmo do exemplo acima ficara reduzida agora a:

DATA DIVISION.

01 TOTAIS-GERAIS.
03 TOTAL-MENSAL PIC 9(8)V99 OCCURS 12 TIMES.

PROCEDURE DIVISION.

ADD VENDAS TO TOTAL-MENSAL (MES-VENDA).

14.1 NIiVEIS DE TABELAS

Em COBOL podemos definir um item de uma tabela como uma nova tabela, e assim
sucessivamente até um nivel de 3 tabelas. Por exemplo, para obter o total de vendas separado
por estado, e em cada estado por tipo de produto, e para cada produto por més de venda,
montaremos a DATA DIVISION como abaixo:

DATA DIVISION.

01 TOTAIS-VENDA.
03 VENDAS-ESTADO OCCURS 27 TIMES.

05 VENDAS-PRODUTO OCCURS 5 TIMES.
07 VENDAS-MES PIC 9(8)V99 OCCURS 12 TIMES.

Este c4digo montara na memdria uma tabela com 3 niveis de 1620 totais (27 estados X 5 produtos
X 12 meses). Para acessar um total desta tabela serd necessario um conjunto de 3 indexadores:

PROCEDURE DIVISION.

ADD VENDAS TO
VENDAS-MES (CD-ESTADO, CD-PRODUTO, MES-VENDA).

Importante:

Os indexadores dentro dos parénteses devem estar na mesma seqiiéncia da definicdo das
tabelas (mesma hierarquia).
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15 Chamando um Sub-Programa

O comando CALL é usado para incorporar ao programa principal (LINK) um sub-programa. A sua
principal funcdo é a redundancia de cédigos em varios programas, podendo assim, varios
programas usarem a mesma sub-rotina (sub-programa), ndo necessitando reescrever os codigos
a cada novo programa.

Formatos:

e Chamada estatica:

[ CALL ‘SUBPRG1’ USING WS-AREA. |

e Chamada Dinamica:

| CALL NOME-DO-SUBPROGRAMA USING WS-AREA |

Parametros:

USING : Indica a area que servird de comunicagéo entre o programa principal e o sub-programa,
definida na WORKING-STORAGE SECTION.

Chamada estatica: esta chamada incorpora na linkedicao do programa principal o executavel do
sub-programa, a desvantagem dessa modalidade € que se houver alteracbes no sub-programa,
devemos compilar todos os programas principais que usarem o sub-programa.

Chamada dindmica: esta chamada incorpora o executavel do sub-programa ao programa
principal em tempo de execuc¢do do mesmo, tornando assim, disponivel a Ultima versédo do sub-
programa, se este sofreu modificacdes.

Procedimentos no Sub-Programa:

Esta instrucdo é usada para sub-programas (programas chamados por CALL num programa
principal) para devolver o controle (retornar) ao programa principal, logo apés a instru¢do CALL.

Parametros:
USING:Indica a area que servira de comunicagao entre o sub-programa e o principal, sera definida
na LINKAGE SECTION e referenciada na PROCEDURE DIVISION, note que a area tem que ter o

mesmo formato, podendo ter nomes diferentes.

EXIT/GOBACK:Retorna para o programa que chamou, passando a area da linkage.
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ANEXO A FILE STATUS

Campo com o codigo de retorno dos comandos executados sobre o arquivo. Devem ter formato
PIC XX e os valores retornados estéo na tabela abaixo:

STATUS DESCRI(;AO

00" ' SUCCESSFUL COMPLETION'

02" "DUPLICATE KEY, NON UNIQ. ALT INDX'

04" "READ, WRONG LENGTH RECORD'

05" '"OPEN, FILE NOT PRESENT'

07 "CLOSE OPTION INCOMPAT FILE DEVICE OPEN IMPLIES TAPE; TAPE NOT
USED'

10" "END OF FILE'

14" "RRN > RELATIVE KEY DATA'

20" "INVALID KEY VSAM KSDS OR RRDS'

21" "SEQUENCE ERROR, ON WRITE OR CHANGING KEY ON REWRITE'

22" "DUPLICATE KEY'

123" "RECORD OR FILE NOT FOUND'

‘o4 "BOUNDARY VIOLATION. WRITE PAST END OF KSDS RECORD. COBOL 370:
REL: REC# TOO BIG. OUT OF SPACE ON KSDS/RRDS FILE'

"30" "PERMANENT DATA ERROR. DATA CHECK, PARITY CHK, HARDW'

‘340 "BOUNDARY VIOLATION. WRITE PAST END OF ESDS RECORD OR NO SPACE
TO ADD KSDS/RRDS RECORD. OUT OF SPACE ON SEQUENTIAL FILE'

35" "35' 'OPEN, FILE NOT PRESENT'

37" "OPEN MODE INCOMPAT WITH DEVICE'

38" "OPENING FILE CLOSED WITH LOCK'

"39" "OPEN, FILE ATTRIB CONFLICTING'

41" "OPEN, FILE IS OPEN'

42" "CLOSE, FILE IS CLOSED'

43" "DELETE OR REWRITE & NO GOOD READ FIRST'

44" "BOUNDARY VIOLATION/REWRITE REC TOO BIG'

46" "SEQUENTIAL READ WITHOUT POSITIONING'

47" "READING FILE NOT OPEN AS INPUT/IO/EXTEND'

48" "WRITE WITHOUT OPEN IO'

49" '"DELETE OR REWRITE WITHOUT OPEN IO'

90" "UNKNOWN '

91" "VSAM - PASSWORD FAILURE'

L92" "LOGIC ERROR/OPENING AN OPEN FILE OR READING OUTPUT FILE OR
WRITE INPUT FILE OR DEL/REW BUT NO PRIOR READ '

93" "VSAM - VIRTSTOR. RESOURCE NOT AVAILABLE'

194 '"VSAM - SEQUENTIAL READ AFTER END OF FILE OR NO CURRENT
REC POINTER FOR SEQ'

‘95 "VSAM - INVALID FILE INFORMATION OR OPEN OUTPUT (LOAD) WITH
FILE THAT NEVER CONTAINED DATA'

96" "VSAM - MISSING DD STATEMENT IN JCL'

97" '"VSAM - OPEN OK, FILE INTEGRITY VERIFIED FILE SHOULD BE OK'

OTHER | 'UNKNOWN REASON'
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ANEXO B - Fluxograma

O fluxograma é a representacdo grafica do programa e 0s arquivos que serdo processados pelo
mesmo, sem desenvolver a légica do programa.

Estes dois exemplos de fluxograma d&o uma visdo geral dos arquivos envolvidos em cada um dos
programas. O primeiro diz que havera um arquivo de entrada que serd usado para leitura, um
processamento principal e um arquivo de saida que serd usado para gravacdo. Ja o segundo
exemplo diz que havera um arquivo de leitura, um processamento, e a saida sera gerado um
relatorio.

1° Exemplo 2° Exemplo

ARQUIVO
DE
ENTRADA

ARQUIVO
CLIENTE

PROGRAMA PROGRAMA

ARQUIVO

ID DIVISION.
PROGRAM-ID. EXEMPLO.
AUTHOR. ALUNO.

*
*OBJETIVO: LER UM ARQUIVO SEQUENCIAL E GRAVAR INFORMACOES EM

* UM ARQUIVO DE SAIDA
*

ENVIRONMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SPECIAL-NAMES.
DECIMAL-POINT IS COMMA.
INPUT-OUTPUT SECTION.
FILE-CONTROL.
SELECT ARQENT ASSIGN TO ARQENT
FILE STATUS IS WS-FS-ARQENT.

SELECT ARQSAI ASSIGN TO ARQSAI
FILE STATUS IS WS-FS-ARQSAI.

*

DATA DIVISION.

FILE SECTION.

FD ARQENT
BLOCK CONTAINS 0 RECORDS
RECORD CONTAINS 100 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STANDARD
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RECORDING MODE IS F.

01 REG-ARQENT.

02 ARQENT-NOME PIC X(20).

02 ARQENT-ENDERECO PIC X(30).

02 ARQENT-TELEFONE PIC X(09).

02 ARQENT-CODIGO PIC 9(06).

02 ARQENT-IDADE PIC 9(03).

02 FILLER PIC X(32).
FD ARQSAI

BLOCK CONTAINS 0 RECORDS
RECORD CONTAINS 150 CHARACTERS
LABEL RECORD IS STANDARD
RECORDING MODE IS F.

01 REG-ARQSAI.

02 ARQSAI-NOME PIC X(20).

02 ARQSAI-ENDERECO PIC X(30).

02 ARQSAI-TELEFONE PIC X(09).

02 ARQSAI-CODIGO PIC 9(06).

02 ARQSAI-IDADE PIC 9(03).
02 FILLER PIC X(82).

*

WORKING-STORAGE SECTION.
77 WS-FS-ARQENT PIC 9(02) VALUE ZEROS.

77 WS-FS-ARQSAI PIC 9(02) VALUE ZEROS.
77 WS-CONT-LIDOS PIC 9(05) VALUE ZEROS.
77 WS-CONT-GRAVA PIC 9(05) VALUE ZEROS.

*

PROCEDURE DIVISION.
ROT-MESTRE SECTION.
PERFORM INICIO THRU INICIO-FIM.
PERFORM PROCESSA THRU PROCESSA-FIM UNTIL
WS-FS-ARQENT = 10.
PERFORM FINALIZA THRU FINALIZA-FIM.

STOP RUN.
ROT-MESTRE-FIM.
EXIT.

* ROTINA DE ABERTURA DOS ARQUIVOS *

INICIO SECTION.

OPEN INPUT ARQENT.
IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO OPEN DO ARQUIVO ARQENT !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQENT

DISPLAY ' !
STOP RUN.

OPEN OUTPUT ARQSAI.

IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO OPEN DO ARQUIVO ARQSAI !
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DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQSAI
DISPLAY ' !
STOP RUN.

PERFORM LER-ARQENT THRU LER-FIM.

INICIO-FIM.
EXIT.
* 1
* ROTINA DE LEITURA DO ARQUIVO DE ENTRADA *

LER-ARQENT SECTION.
READ ARQENT.

IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS AND 10

DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO READ DO ARQUIVO ARQENT !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQENT
DISPLAY ' !
STOP RUN.
ADD 1 TO WS-CONT-LIDOS.
LER-FIM.
EXIT.
*
* ROTINA DE PROCESSAMENTO *
*
PROCESSA SECTION.

INITIALIZE REG-ARQSAI.

MOVE ARQENT-NOME TO ARQSAI-NOME.
MOVE ARQENT-ENDERECO TO ARQSAI-ENDERECO.
MOVE ARQENT-TELEFONE TO ARQSAI-TELEFONE.
MOVE ARQENT-CODIGO TO ARQSAI-CODIGO.
MOVE ARQENT-IDADE TO ARQSAI-IDADE.
PERFORM GRAVA-SAIDA THRU GRAVA-SAIDA-FIM.
PERFORM LER-ARQENT THRU LER-FIM.

PROCESSA-FIM.
EXIT.

*

* ROTINA DE GRAVACAO DO ARQUIVO DE SAIDA *
*

GRAVA-SAIDA SECTION.
WRITE REG-ARQSAI.

IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY ' !

DISPLAY ' ERRO NA GRAVACAO DO ARQSAI !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQSAI

DISPLAY ' !

STOP RUN.
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ADD 1 TO WS-CONT-GRAVA.

GRAVA-SAIDA-FIM.
EXIT.

* ROTINA DE FINALIZACAO E FECHAMENTO DOS ARQUIVOS *

FINALIZA SECTION.

CLOSE ARQENT.
IF WS-FS-ARQENT NOT EQUAL ZEROS

DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO CLOSE DO ARQUIVO ARQENT !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQENT
DISPLAY ' !
STOP RUN.
CLOSE ARQSAI.
IF WS-FS-ARQSAI NOT EQUAL ZEROS
DISPLAY ' !
DISPLAY ' ERRO NO CLOSE DO ARQUIVO ARQSAI !
DISPLAY ' FILE STATUS = ' WS-FS-ARQSAI
DISPLAY ' !
STOP RUN.
DISPLAY ' !
DISPLAY 'QTDE. REG. LIDOS NO ARQENT = ' WS-CONT-LIDOS
DISPLAY 'QTDE. REG. GRAVADOS NO ARQSAI = ' WS-CONT-GRAVA
DISPLAY ' !

FINALIZA-FIM.
EXIT.
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ANEXO C - JCL’s de apoio

JCL de Compilagéo — Programa Cobol

/IBRADXXCO JOB 'COMPCOBOL',CLASS=C,MSGCLASS=X,NOTIFY=&SYSUID
/' JCLLIB ORDER=GR.GERAL.PROCLIB
/ICOBCOMP EXEC DFHCOBOL,USER=BRADXX,PROG="BRADXX01'
/ILKED.SYSIN DD *

NAME BRADXX01(R)

JCL de Execuc¢ao — Programa Cobol

IIBRADXXEX JOB ‘EXECCOB',CLASS=C,MSGCLASS=X,NOTIFY=&SYSUID
IIEXECUTA EXEC PGM=BRADXXO01
/ISTEPLIB DD DSN=GR.GERAL.LOADLIB,DISP=SHR

JCL de Execucéo (com SYSIN) — Programa Cobol

IIBRADXXEX JOB ‘EXECCOB',CLASS=C,MSGCLASS=X,NOTIFY=&SYSUID
IIEXECUTA EXEC PGM=BRADXXO01

/ISTEPLIB DD DSN=GR.GERAL.LOADLIB,DISP=SHR

/ISYSIN DD *

LINHA1

LINHA2

JCL de Execucédo (ARQUIVO SEQUENCIAL) — Programa Cobol

IIBRADXXSQ JOB ‘ARQSEQ',CLASS=C,MSGCLASS=X,NOTIFY=&SYSUID
IIEXECUTA EXEC PGM=BRADXX01

/ISTEPLIB DD DSN=GR.GERAL.LOADLIB,DISP=SHR

/ICLIENTES DD DSN=GR.BRADXX.CLIENTES,DISP=0OLD
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